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A= EDITO

Voila déja quatre mois que nous
sommes ensemble. I.’heure des
premiem renouvellements
d’abonnement a sonne. Je ne vous

ferai pas Uaffront de vous dire que
nous esperons fous, ici a la
rédaction, que vous serez nombreux
a renvoyer le bon prévu a cet effet.
C ela nous confortera dans notre
s 1dée qu’un journal entierement

% dedie a la programmation sur
| PAmiga manquait réellement, et
surtout que 'Amiga NewsTech EST
ce journal.

: e 2 Je profite juste du peu de place qui

ur vous transmettre les
e Jerome Efienne, qui n’a

| e reste,
excluses

sa=d 06 py terminer son article sur la 3D

face cachées, a cause d’une panne

o de son A!fﬂﬂ'ﬂ. Cet article devrait

e dans le prochain numeéro si
les dieux sont avec nous. En
remplacement, le Coin des

sa | Démo-Makers vous propose une

petite routine de rasters en
mouvernernt.

Maintenant, j’aimerais avoir votre
avis sur un projet que nous avons
pour augmenter le volume d’articles
dans PANT.
Etant donné qu’il nous est
impossible, financiérement pariant,
d’ajouter des pages, nous avons
pensé a changer la formule

& d’abonnement : considérant que

presque la moitié du journal est
occupee par du listing, on peut
gagner de la place en ne publiant
plus que les articles, les listings étant,
eux, sur la disquette (cormme le fait
d’ailleurs Anuga World).

Nous sommes toutefois conscients
quie ce serait pour certains un
mangue umportant, pour d’autres
un investissement assez
conséquent, et c’est pourquoi nous
vous demandons votre avis.
Répondez-nous nombreux par
courrier ou par Minitel (3615 code
ANT, BAL ANT) afin que nous
puassions juger du bon aloi de cette
proposttion.

Vivement les vacances !

Stéphane Schreiber

Larsque Pon a en projet de
développer un gros programme en
C, il est souvent utile d’y ajouter
quelques routines en assembleur,
histoire de gagner du temps et/ou
de la place, ou bien tout
simplement parce qu’on ne peut
pas faire autrement.

e cas est de loin le plus facile. linterface avec

| assembleur étant tout naturel en langage C. A peine

aura-t-on besoin de se souvenir de quelle maniere les

parametres sonl transmis (ce qui a dailleurs déja éié

explique dans le précédent numéro de I"ANT. dans cetle
méme rubrique. qui traitait alors de l'utilisation de 'amiga.lib en
assembleur). Le cas inverse (a savoir : appeler des routines écrites en
C ou accéder i des données définies dans ce langage) n'est pas
beaucoup plus ditficile. pour peu que l'on prenne la peine de s’y
intéresser.

BREF RAPPEL

A l'attention de ceux qui ne nous rejoindraient qu’a partir de ce
numeéro, un bref mais court rappel de ce qu’il faut faire pour appeler
une routine assembleur depuis le C ne mangera pas de pain.

Par defimtion. le langage C passe tous les parametres des fonctions
par la pile. empilés en ordre inverse de leur déclaration. Pour un
‘long” ou un pointeur. un mot long (32 bits) est empilé. tandis que
pour un “int” (16 bits. certains préterent dire "short” ou "word”) ou
un “char” (8 bits). c’est un mot qui est empilé. Quant a la valeur de
retour. s'1l ¥ a en une. elle est contenue dans le registre d0 au sortir
de la tonction. Quand on sait ¢a. la suite n’est plus qu'un jeu
d’enfant.

Voici tout de méme un petit exemple. comme c¢a. pour la forme.
EnC:

/* extrait d‘un programme C appelant une routine assembleur
*/

/* déclaration de la fonction & appeler */
extern USHORT RoutineAsm(ULONG Parl, USHORT Parl});

void main(int argc, char **argv)

{
TLONG a;

USHORT b, c;
¢ = RoutineAsmia, b);

§

Et en assembleur ;

* Routine asgsembleur appelé depuis le C

XDEF _RoutineAsm ; Exporte le label pour le
linker

; Btructure de la pile a l'appel de la fonction :
. (Bp) =-> adresse de retour (RTS)

; 4(8p) -» parametre "ParZ" (USHORT=1l6 bits)

;: 6(8p) -> parametre "Parl" (ULONG =32 bits)

_Routinelism:
move.w 4(sp),d0; d0=ParZ2=b
move .l 6(ep).,dl; dl=Parl=a
; traictement de la fonction

C= AMIGA NEWS-TECH NUMERO 23 JUIN 1991
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move.w
res

dl,do ; d0.w=valeur de retour (USHORT)

Quelque remarques qui n ont pas été faites précédemment.

Coté C, la fonction a appeler doit étre déclarée "extern” pour que le
linker sache qu’il la trouvera ailleurs que dans le progamme compilé.
D autre part, il est de bon ton de lui déclarer un prototype, histoire
d’étre sir de ne pas se gourrer dans les parametres...

Coté assembleur, plusieurs petites choses sont a prendre en compte.
D abord. le source doit évidemment étre assemblé en objet et non en
exécutable (n’importe quel macro-assembleur digne de ce nom fait
cela trés bien). ca tombe sous le sens.

De plus. le point d’entrée de la fonction doit étre "exporté” grace a la
directive XDEF. sinon le linker se plaindra de ne pas trouver ce qu’il
cherche. Ensuite, a4 cause d’une convention du C, son nom doit étre
précédé du caractére souligné (_). Enfin, c’est la fonction appelante
qui a la charge de restaurer la pile, et non la fonction appelée, comme
je I'ai encore vu récemment dans un magazine que je ne citerai pas
mais qui parle beaucoup des 16/32 bits...

Permettez-moi d’ouvrir ici une parenthése utile : il est tout-a-fait
possible qu'une méme routine assembleur soit appelée a la fois par le
C et par une autre routine assembleur. Que faire dans ce cas ? 1l serait
en effet superflu - et en tout bien ennuyeux - de devoir empiler les
parameétres et réajuster soi-méme la pile alors que les registres du
processeur sont tout de méme faits pour ¢ca ! La petite "astuce” (et
encore !) suivante vy remédie, en utilisant justement le coup du
souligné :

XDEF
pour le linker

_RoutineAppelableDePartout ;

_RoutineAppelableDePartout:

move.l 4(sp),d0; paramétre 1

move.l 8(sp),dl; parametre 2
RoutineAppelableDePartout:

s traitement normal
de la routine

et retour a l'envoyeur

g

-
& # & I
=
'3

rta
ainsi. cette routine pourra étre appelé depuis le C par:

extern VOID RoutineAppelableDePartout (ULONG, ULONG);

RoutineAppelableDePartout(a, b);

et depuis I"assembleur par :

#a,do0
#b,dl
FoutineAppelableDePartout g

move .l

move.l

jsr
souligné !

sans le

Sympathique, non ?

DU C DANS L’ASSEMBLEUR

Voyons maintenant le cas inverse. Il n'est pas rare qu'une routine
assembleur appelée par une fonction C ait a son tour besoin d’appeler
une autre fonction C et/fou d’accéder a des données globales du
programme, elles-mémes définies en C... Ce qui, encore une fois,
n’est pas si terrible que ¢a en a 1'air.

Il faut évidemment se rappeler la convention du passage des
parametres. mais €galement ne pas oublier que la pile DOIT ére
restaurée dans son état initial. Vite, vite, un exemple.

En(:

/* extrait de programme appelant et
appele par une routine assembleur */

extern VOID RoutineAsm(VOID) f* déclaration de la
routine Asm */

VOID RoutineC (ULONG);

/* prototypes des fonctions C */

VOID main(int arge, char **argv)
{

RoutineaAsm();

}

VOID Routine (ULONG a)
{

}

f* Om peut faire ce qu‘on veut ! */f

Et en assembleur :

XDEF _RoutineiAsm ; Exporte ce label

XREF _RoutineC ; Importe ce label
_RoutineAsm: ; Pas de parametres ici

T : traitement normal de la routine

move.l d2,-(sp); Empile le paramétre ‘a’ (ULONG)

jer _RoutineC ; Saut a la routine en C

addg.l #4,sp ; Corrige la pile (ULOMNG=4 cctets)

- Suite de la routine

res - Retour au C

Jusque la, rien de vraiment compliqué : on s’est contenté d’utiliser la
directive XREF pour indiquer a I"assembleur que le label _RoutineC
(sans oublier le souligné) se trouve dans un autre module, extérieur a
celui gu’il traite. Enfin, pour appeler la fonction, on a empilé le
paramétre (32 bits), sauté avec JSR puis additionné a SP le nombre
d’octets empilé, c’est-a-dire quatre. Enfantin.

Accéder aux données globales du programme C est tout aussi simple,
bien qu’il faille différencier deux cas :

- le programme est compilé en modele SMALL ;

- le programme est compilé en modele LARGE.

Dans le premier cas (SMALL), les données gloables sont référencées
par I'intermédiaire du registre A4 (et seulement par lui !). On aura
par exemple :

move .1 K (ad) a0

Ceci limite les données a 32 Ko - a cause de la maniere dont le 638000
code ce mode d’adressage - mais produit un code plus compact et
plus rapide.

Dans le second cas (LARGE). les données gloables sont adressées
directement par leur adresse effective :

move .1

_XXX, a0

La. on n'est plus limité (?) qu'a 16 Mo de données, mais le code
produit est plus gros et moins rapide. C’est une question de choix.

Vérifiez donc dans le manuel de votre compilateur quel type de code
il produit (normalement, il doit savoir faire les deux !). mais si vous
me permetlez un conseil, utilisez toujours le modele SMALL : 32 Ko
de données, c’est déja énorme ! Et si d’aventure vous en aviez besoin
de plus. allouez-les dynamiquement avec AllocMem(), c est

beaucoup plus rentable !
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Comme promis le mois dernier, voici
le format des banques de musique.
Accrochez-vous, car c’est assez
complexe ! La place me manquera
ce mois pour vous proposer un
programme permettant de mettre
plusieurs musiques dans une seule
banque. Pour le mois prochain, c’est
promis.

es banques de musique sont entierement relogeables. De plus, elles sont
structurées en trois grandes parties, totalement indépendantes : les
instruments ; les musiques, qui ne sont qu’une suite des numéros des
patterns & jouer ; les patterns. contenant les notes. Comme d’habitude.

je vais vous décrire le format sous la forme d’un listing assembleur :
* Début de la banque :

dc.b "Mugic " * 8 caracteéres

Start: dec.l Instruments-Start

de.l Musigues-Start

de.l Patterns-Start

de.l ] * Libre pour plus tard !
* Partie contenant tous les instruments de la bangue.
Instruments:

doc.w Noobre 4'instruments

* Pour chacun des ingtruments (".inst"smmeéro de l'instrument)
REPT NMambre_dfinstrnuments
* Adresse de la partie d’attague des échantillons
ac.1 Attaque . inst-Instruments
* Adresse de la partie boucle. si pas de boucle, pointe sur un petit
* sample nul avant tous les autres...
ac.l Boucle.inst-Instruments
* La longueur des échantillons est exprimée en mots
* (pour étre toute préte a poker dans les circuits...
dc.w Longueur Attague.inst
dc.w Longueur Boucle.inst
* Niveau de volume individuel de 1l’instrument
deo.w Volume
dc.w Longueur Totale.inst
* BEn Ascii tout béte:
de.b Nam_de l’instrument sur 16 _octets
ENDR

* Vient maintenant l’échantilleon vide que pointent les "boucles®™ vides...
de.w 0.0

* Enenite, 4 la quave-leu-leu, les échantillons des différents instruments...
REPT Mambre d'instruments

Attagque.inst:
dcbhb.b Sample....

* 81 elle est définie:

Boucle.inst:
dcb.b Sample....
ENDR

* Maintenant, la partie contenant les musigues...
* " mus" est le mmeéro de la musigue.

Musiques:
de.w Nambre_de_masiques
REPT Nombre de musiques
dc.1 Musique .mus-Musiques
ENDE
REPT Mambre de musigques

Musigue.mis:
dc.w Tempo
ac.w Liste patterns voix 0 - Musique.mus
de.w Liste patterns wvoix 1 - Musigque.mus
de.w Liste patterns voix 2 - Musigue.mus
de.w Liste patterns-voix 3 - Musique.mus
dc.w 0 * Pour extension...

* 9rit madinterent, por cdecre des voix sfrereément, les numércs Ges patbterms & Joeer...
Liste patterns wvoix 0:
'x 'Fw F A
Liste patterns voix 1:
'ic -w fFFPFF
Liste patterns wvoix 2:
'ﬂﬂ =W FErrFE
Liste patterns voix 3:
do.w
BEbR

FEFRR

* Ia derniére partie & voir contient les G&finitions des patterns. Dans ce qui
* guit, ".pat" oootient le numéro du pattern. Je ne vais pas wvous décrire le
* format interne de chagque pattern, ce qui nous entrainerait trop lodn...
Pattemmns:
dc.w Nambre de patterns
REPT MNombre_de_patterns
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doc.w Liste_des_notes voix 0.pat - Patterns

dc.w Liste_des_notes voix l.pat - Patterns

dc.w Liste des notes voix 2.pat - Patterns

do.w Liste_des_notes voix 3.pat - Patterns

ENDR.

* Bt maintenant, toutes les listes de notes, a la suite...
REPT Noambre de_patterns

Liste de notes voix 0.pat:
dc.w rrEasy

Liste_de notes _voix l.pat:
dc.w FEER

Liste_de notes wvoix 2.pat
m < FFFFF

Liste_de_ notes_wvoix_3.pat
ac.w
EMDR

FFFRF

Quelques remarques, comme elles me viennent :

- tout est relogeable : contrairement & SoundTracker, le player n’a pas besoin
de modifier les adresses dans la banque avant de jouer la musique ;

- le nombre d’instruments est illimite (heu, si, a 63536 !) ;

- le nombre de patterns est lui aussi illimité (méme remarque) ;

- avec un peu de programmation, on peut gagner beaucoup de place :
plusieurs musiques peuvent partager les mémes instruments, les memes
patterns ;

- ce format de banque (et le format des patterns, dont je ne vous ai pas parlé)
permet d’émuler plusieurs programmes musicaux ;

- il manque un réel éditeur exploitant les possibilités de ces banques (ne me

le répétez pas, je le sais !).

FORMAT SUR DISQUE

Les banques de musique sont sauvées telles quelles sur la disquette, en
rajoutant simplement le petit entéte AMOS :

de.b = AmBk™
dc.w Huméro_de la bangue
de.l $80000000 + Longueur de la banque

NB : S80000000 indique &8 AMOS de charger la banque en mémoire CHIP.

PETITE APPLICATION

Pour répondre 4 de trés nombreuses demandes (au moins deux). voici
comment savoir si une musique est terminée. Il existe une fonction non
documentée dans le manuel, qui retourne 1’adresse de la zone de données de
I"extension musicale :

=MUBASE

A partir de cette adresse, on peut connaitre beaucoup de choses, dont les
compteurs de chacune des voix jouées. La procédure MUSTOPPED
ci-jointe retoune la valeur O si la musique est arrétée. et une valeur
différente de O (I’addition des valeurs des 3 compteurs) lorsque qu’une
musique est en cours. Vous devez bien sir, pour en voir I'effet, charger une
banque de musique en mode direct.

CIAO

Bien, c’est tout pour aujnun:l’hui. Je laisse la parole (enfin, le clavier) a mon
chien. Autant vous prevenir tout de suite, elle est complétement mégalo,
vous vous en rendrez vite compte. Elle va certainement vous dire que c’est
elle qui a programmé AMOS, et qu'elle est en train de terminer le
compilateur, etc. Je m’éléve en faux contre toutes ces affirmations ! De toute
facon, pour la punir, ce soir pas de Royal-Canin ! On verra bien qui des deux
aura raison a la fin...

T T T T S T e e - S SR S s = =

_——— S N S N W R M M N M W M M e e NN NN NS N R

Exit If AS=" "

If AS="0" : Music Off : Bnd If
If AS="1" : Music 1 : End If
MOSTOEFED

Home : Centre " "+5trS(Param)+" *

Loop
Music Off
Edit

Procedure MOSTOPFED
A=Leek (Mubase+d)
If A
For v=0 To 2
F=F+Peek (A+V*40+21)
Next
End If
End Proc(F]
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indéfinie mais néanmoins harmo-

nieuse, d'un caractére agréable et

constant, avec une préférence pour les
pantalons bruns qui ont plus de goiit... Le malheur a
voulu que j attemnsse chez mon maitre actuel. Je ne
sais ce qu'il @ pu vous raconter, mais moi je vais
vous dire la vérité vraie : je suis I'unique auteur de
I’AMOS ! Hé oui, aussi lm:m}'able que cela puisse
paraitre, Frangois Lionet n’est qu'un imposteur !
Des qu'il a découvert mes talents en program-
mation, il m’a attachée au clavier de I’ Amiga et m’'a
ﬂbhﬂee a produire 1 Ko de langage machine par
jour ! 1 Si | Je n'avais pas atieinl ce quota, je n'avais
pas droil 8 ma nourriture.
Pour éviter de sombrer dans la dépression nerveuse,
J & entrepris la programmation d'un bon nombre de
demOS des qu’il avait le dOS toumé. Tous les
moIs, Si je suis encore en vie, je viendrai vous en

une.

Mes démOS ont en commun leur théme: 1'0S, ce
met délicieux que -hélas - je ne peux goliter tres
souvent !
Avant toute choses, allez donc voir le listing de
notre premicre demOS, la, quelque part, ci-contre.
Pour faire fonctionner cette démOS, vous devez
charger en mode direct une banque de musique.
Choisissez-la  de préférence plutét  rhyumée.
Eweignez la lumiére et fixez I'écran pendant
quelques heures : vous aurez gagné un aller simple
pour I'hopital psychiatnque le plu.s. proche.

, appartiens donc a la gente canine, et
suis une superbe femelle de race

Quelques mots sur cette superbe programmation.

Pour obtenir les effets de moirage, la démOS utilise
une illusion d’optique que vous pouvez facilement
recréer : dessinez des lignes paralléles proches sur
une feuille de papier et sur un papier calque. Faites
bouger la seconde feuille sur la premiére : les
moires apparaissent aussitot. On peut recréer un tel
effet sur  Amiga, en  utilisant le
DUAL-PLAYFIELD.

La premiere partie du programme ouvre deux
écrans dual-playfield d’une taille bien supérieure a
celle de I'affichage. Les écrans sont ensuite cachés
(SCREEN H’[EIE] pour procéder au dessin des
cercles. Un petit écran est ouvert pour faire
patienter. et la musique est démarrde.

Les deux écrans ne sont en fait que des vu-métres.
Le scrolling est obtenu trés facilement en modifiant
les valeurs des offsets des écrans (CHANNEL TO
SCREEN OFFSET). La voix 0 est affectée a la
coordonnée en X de I'écran 0, la voix 1 a la
coordonnée Y, les voix 2 et 3 aux coordonnées X et
Y de I'écran 1. Tout le travail est effectué sous
interruption grace a deux chaines AMAL.
Lesquelles chaines AMAL ne different trés peu : ne
change que le numéro des voix dans I'instruction
=Vu(). Plutét que de réécrire la chaine en entier, il
vaut mieux rechercher les instructions Vu() dans la
premiere chaine (INSTR). et modifier les numérOS
des voix avec l'instruction MIDS. Vous pourrez
meme automatiser le processus pour plus de deux
canaux.

i - A
- —

Salut fDazsy au clavier. Laissez moi me

présenter : je suis le chien de I’individu

innommable dont vous venez de terminer

I’arr:cle Merci a Stephane Schreiber de
me permelttre de m expr:mer enfin

(NDLR : de rien !).

Une fois AMAL initialisé, le programme dessine

dans l'un des écrans de nombreux cercles

concentriques, puis la chOSe la plus importante de la

demOS : I'OS ! Cette partie prend 23 secondes (le

dessin de cercles n’est pas des plus rapides en amOS
: J'al du garder les routines de Frangois).

L’animation est lancée par AMAL ON. Les deux
écrans bougent alors automatiquement. Le
programme n'a plus qu'a modifier les couleurs des
écrans avec FADE, et a tester I"appui sur une touche
du clavier.

Vous pouvez insérer cette démo dans une autre, et
faire, par exemple, un scrolling de texte dans un
troisieme écran : I'animation étant faite par AMAL,
vous pouvez continuer a travailler en amOS.

Bon, j'espere avoir remonté le niveau de la rubrique
AMOS de 'ANT. Il faut quand méme avouer qu’on
voit clairement, en lisant mes programmes, qu'il n'y
a aucune comparaison entre Lui et Moi ! Le mois
prochain si tout va bien. je vous propOSerai une
nouvelle démOS.

Ameéliorer-
le dernuiement des demns

Laﬂr[fndesdémcsmﬂtmcmmmnmmlﬁﬂ
seconde.” I'e moindre petit défaut dans le

'dﬁmﬂﬁrﬂmm“nnﬂhammtmymx.
Les deux | procédures

qui suivent vont vous
hk:quermlﬁsautres de

Ihn'uga(dﬂﬂtcelmdu]ﬂdwrde uette) : vous

mmxﬁﬂqﬁﬁ&mp{oﬁtmmh
puissance de la machine.

ATTENTION ":  cette- routine - bloque- Ttm'r’
I’Annga,yommlesystélmdevahdanmdﬁ
-Vous ‘nc - devez - pas - appeler. FORBID

-avantd’ﬁmmrqlueia lum:éredu 1ac:lmrde
_dlsq.ﬂtﬂﬁﬂﬂlﬂmtﬁ re

PmcechJIBHJRBID

E=Execall(-132)
.ﬁmﬁm

F=Execall(-138)
End F‘mc :

wmm au début de voue |
rétablissez le multitache 3 1a fin grace al La
Mmmmﬁ@mmﬂmhm

-_E.eclﬂv!er tespnrts,mmm ﬁgé' —

’HRBIDS*&mmrecmz&uﬁhplamm

"'D" pmnéwtam;el’ﬂhdﬂﬂnelepmmaepmn'un
For-Next...

&m%mmmmﬁnﬂhﬂmp}ﬂs
je vous conseille-fortement

: lexe qu
_%ﬂmmﬂﬂihﬁn&:@mﬂ' les

du . systtme de I'Amiga- déconseillent

:fmenﬁnt I‘uhltsaﬂun prolongée de cﬁtl'.lnsﬁlmm

_____
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* Initialisation des ecrans
Hide On

Screen QOpen 1,352,430,2.Lowres
Cursg Off : FPlash Off : Cls 0O
Screen Open 0,352,430,2,Lowres
Curs Off : Flash Off : Cls O
Eﬂrﬂﬂﬂ Diﬁplajl' ﬂf!jﬂl .-3-'11]

Dual Playfield 0,1

Screen Qffset 0,352,64

Screen Qffset 1,352,64

Colour 1,0 : Colour 9,0

Screen Open 2,320,8,2,0

Curs Off : Colour 1,5P40

Centre "... 23 secondes SVP ..."

View
Mugie 1

¢ Imitialigation AMAL
Channel 0 To Screen Offset 0

Channel 1 To Screen Offset 1
ADS=A0S+"™ Let ==1; Let Rd=-1: Let
RE=3:"

AQS=A05+"Loop: Let R2=Vu(0); If R2>0 Jump X*

A0S=A05+" If RO=0 Jump F"

AQS=A0S+" Let RO=R0O-RS5; If RO>0 Jump P"
AQDS=A05+" Let RO=0; Jump F;"
AQS=A05+"X: Let RO=R2;"

ADS=A0S5+" Let R3=-2%*R3+R3;"

AQS=A05+"F: Let X=R3*R0/2%*24+353;"
AQS=A05+" Let R2=Vu(l); If R2>0 Jump ¥Y"
ADS=A05+" If Rl=0 up G*

ADS=A05+" Let R1=R1-R5; If Rl1>0 Jump G"
ADS=RA0S+" Let R1=0; Jump G;"
ADS=R0S+"Y: Let R1=R2;"

ADS=A0S+" Let R4=-2*R4+R4"

ADS=RA05+"G: Let Y=R4*R1+64;"

ADS=RA0S5+" Pause; Jump Loop”™

Amal 0,A0S

P=Instr (A0S, "Vu(0)") : MidS(a05,P)="vu(2)"
P=Instr(A0S5, "Vu(l)") : MidS(A0S.P}="Vu(3)}"
Amal 1,Aa05

‘* Dagsine des cercles a l'ecran

Sereen 0

0s5[176,200,40,10,15]

For C=1 To 256 Step 2
Circle 176,200,C

Next

Screen Copy 0 To 1

Tony va
Amal On
Screen Close 2

f Modifie les couleurs
Do

Read Cl1,C2

If Cl=-1 : Restore : Read C1,C2 : End If

Fa-dﬂ' EEJJcllfflifﬁlcz

Repeat

Exit If InkeyS<>"",2

Until Colour{l)=Cl and Colour(9)=C2

Locp

* Snif,
Default
Edit
Data S$46F,S5FFF

Data 5SF0,5F

Data 50, SFFF

Data SFOF, $FO

Data $8F6, $56

Data -1,-1

fini

Frocedure 0S[X,Y,SX,5Y,C]
Bar X-8X,Y-5Y To X+SX,¥Y+5Y
For R=1 To C
Circle X-8X,Y-5Y.R
Circle X-8X,¥Y+5Y,.R
Circle X4+8X,¥-SY,R
Circle X+8X,Y+SY.R
Hext
End Proc
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Dans le précédent article, nous
avons vu deux types d’utilisation
d’ARexx. La plus simple consiste

en un programme indépendant
effectuant des opérations telles que
la formalisation personnelle d’un
répertoire.

n peu plus compliquée est la suivante, qui traite des éléments d'un

programme, éventuellement totalement étranger, d'une maniere

indépendante de la fonction et de l'utlisation prévue de ce

programme. Aujourd’hui nous terminerons la revue élémentaire des

possibilités d’ARexx, en évoquant sa capacité de communication
entre des programmes écrits en ARexx par vous-méme ou par d’autres auteurs,
écrits en quelque langage que ce soit mais prévus pour émettre ou recevoir des
commandes ARexx a partir de scripts écrits par vous ou quelqu’un d’autre, ou
bien concus de telle facon que 'usage d’ ARexx soit totalement transparent
E_l;ﬂeur. Toutes les combinaisons des trois possibilités précédentes etant

isables.

Cette capacité de communication, réalisée au moven de "ports”, sortes de boites
aux lettres, permet d'étendre le concept de sous-programme couramment utilisé
a I'intérieur d'un programme, et de le généraliser a tout programme capable de
gérer des ports en autorisant non seulement le lancement de programmes
externes, mais encore en leur "passant” les arguments nécessaires a leur
fonctionnement et en recevant de ceux-ci, par le méme moyen, les valeurs qu’ils
ont pu €laborer.

INSTALLATION D’AREXX

L'installation d’ARexx ne présente pas de difficulté. La disquette fournie
contient tous les €léments nécessaires a 1'installaton tant sur disquette que
sur disque dur, avec lancement automatique ou manuel selon le désir de
chacun.

Plusieurs progammes doivent étre installés dans différents répertoires.

- libraries spécifiques @ ARexx dans le répertoire LIBS:
Resorarplib.library 47228
Recommathlib. library 7076
Screenshare.library 1796
Rexxsupport . library 2528
Resoesyelib. library 33300

soit un total de 91928 octets.

- programmes spécifiques 4 ARexx dans le répertoire C:
Resoarast

2348
Hi 304
lLoadlib 712
Rx 968
Rxc 440
Faset 640
Teo 32
Teo 332
Te 268
Ts 268
WaitForPort 356

<01t un total de 6968 octets.

Les librairies n'ont pas besoin d'ére toutes résidentes et peuvent étre
chargées sélectivement, selon les nécessités du programme.

Dans le répertoire C: la commande principale est RexxMast, qui lance le
fonctionnement d’ARexx. Cette commande peut étre lancée a partir d'un
CLI ou d’un Shell pour le lancement manuel, ou bien étre placée dans votre
Startup-Sequence pour un lancement automatique. L'arrét du processus
résident d’ ARexx s’effectue de la méme facon avec la commande Rxc.

Il est également utile d’installer un certain nombre d utilitaires, non
indispensables au fonctionnement d’ARexx. mais dont 'emploi facilite la
mise en oeuvre, la réalisation et la mise au point des programmes. Il s’agit
principalement d'un Shell, qui évite beaucoup de frappe et qui est préférable
au CLI standard, et d’un bon éditeur. Un traitement de texte peut aussi étre
utilisé, pourvu qu’il ait une sauvegarde en Ascii lisible par n’importe qui. A
moins qu'ED, I'éditeur indigéne de I'’Amiga, n"ait beaucoup changé, il est
prudent d’éviter son emploi, a cause de sa facheuse tendance a "rater” la

“validation” de la disquette, ce qui conduit & la requéte d'utilisation de
DiskDoctor - auquel d"ailleurs nous préférons DiskSalv du Domaine Public
(Fish).

L'installation de ces programmes, specifiques a4 ARexx ou autres, ne
présente aucune difficulté. Cependant, pour vénfier que tout fonctionne
correctement. nous vous suggérons de lancer le test suivant :
- si votre installation est du type "manuelle”, a partir du CLI/Shell. lancez la
commande RexxMast. Si le programme n’est pas dé€ja installe. une courte
Erésentalinn (a effacement automatique) vous prévient de sa mise en action.
inon, une autre présentation disant "ARexx server already active” vous
prévient que tout est déja en place. Vous pouvez essayer ic1 la manocuvre
consistant 2 mettre ARexx en action, pwis & le désactiver en utilisant la
commande Rxc. Cette demiére commande est muette. mais la commande
suivante RexxMast remet I'ensemble en activite.
- recherchez ensuite sur la disquette ARexx. le programme nommeé
"Calc.rexx". Lorsque vous |'avez trouvé, placez-vous dans le répertoire le
contenant, puis envovez la commande Rx Calc 5+3 et attendez le résultat
(qui doit apparaitre sous forme de "8").

Explications : Calc.rexx est un programme qui effectue I'opération que vous
lui proposez et retourne le résultat. 11 n'est pas nécessaire de donner
explicitement le suffixe .rexx. Ensuite. pour lancer le programme, il a fallu
lancer Rx, qui ¢st un programme que nous avons place dans le répertoire C:
au moment de I'installation. Nous lui avons passé les arguments nécessaires
pour que Calc puisse effectuer son travail. & savoir les valeurs numériques
ainsi que I'opération a effectuer.

Nous reverrons cela en détails plus loin. Essavez si vous voulez d autres
opérations. Il n’est bien shr pas nécessaire de se placer dans le répertoire ou
se trouve le programme. On aurait trés bien pu écrire Rx dfl:rexx/calc
(3+2)/4 et le résultat aurait été "1.25".

Notons en passant que le programme Calc contient moins de 100 octets,
commentaires y compns !

Les essais terminés nous pouvons passer @ ARexx lui-méme.

AREXX, LE LANGAGE

Comme pour tout langage, I'écriture de programmes en ARexx doit
respecter une orthographe et une syntaxe précises. L orthographe est
réservée a I'écriture des mots spécifiques, que ce soient des instructions ou
des fonctions.

Les instructions sont composées d'au moins un mot-clé placé en téte et de
Barametre:a qui le suivent dans un ordre défini pour cette mstruction.

"autres mots-clés peuvent étre trouvés dans le corps de I'instruction. Par
exemple :

IF j>5 THEM a=3

Les fonctions sont composées d'un mot-clé suivi de parenthéses dans
lesquelles on écrit les arguments qui doivent étre envoyés a la fonction,
laguelle retournera, ou non, un résultat selon le mode d’appel direct ou par
I'emplol de CALL. Par exemple :

ABS(-5%*3)

Enfin, les commandes sont des ordres donnés dans le corps d’un programme
ARexx et qui ne peuvent pas étre classées dans I'une des deux catégories
précédentes. La commande n’est pas évaluée par I'interpréteur ARexx mais
est envoyée telle quelle 2 un "hote" exténeur. Pour que Iinterpréteur
n'effectue pas une tentative qui conduirait immédiatement a une erreur, la
commande est entourée d’apostrophes (7). L'hote le plus courant est
I’ AmigaDOS, mais il n"est pas le seul possible.

Pour envover une commande DOS, il suffit d’écrire la commande DOS dans
son ecriture habituelle, entourée d apostrophes :

'delete dfl:ncoprogramme

provoquera l'effacement du fichier "nomprogramme” de la disquette
présente dans le lecteur DF1: sans autre participation d’ARexx que celle
d’avoir envoyé la commande.

AUTRES SPECIFICITES

Comme dans tout langage, I'interpréteur ARexx évalue les expressions selon
une hiérarchie et un ordre allant de la gauche vers la droite lors de la lecture
d’une ligne de programme.
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Les opérations mathématiques sont interprétées selon les regles usuelles de
["algébre.

uvent étre mdifféremment écnts en

Les mots spécifiques a ARexx
"interpréteur les passera obligatoirement

majuscules ou en minuscules, mais
en majuscules.

Il peut y avoir plus d’une instruction par ligne si elles sont séparées par un
point virgule. La fin de ligne est une condition implicite de fin d’instruction.

Lorsque une instruction est plus longue qu’une ligne. le symbole de
concaténation est la virgule, qui I]'ld.l{]HE a I'interpréteur que la tin de ligne
n'est pas la fin de I'instruction.

CLASSIFICATION

Les instructions peuvent étre classées en 2 catégories :
- les instructions de programmation : boucles, tests, etc. ;
- les instructions d’exécution : echo, parse, queue, etc. ;

Les fonctions peuvent étre classées en 2 catégories :

- les fonctions systéme : ADDLIB(), ADD S(), etc. ;
- les fonctions effectuant une opération : ARG(), DATATYPE(). etc ;

METHODE

Nous ne présenterons pas le langage instruction par instruction, fonction
fonction car cela fait partie du livret fourni avec ARexx . Mais par le biais
d‘exez:lple:. choisis nous montrerons I'utilisation et 1'intérét de celles qui sont
originales par rapport a d’autres langages ou 1'usage d'une des autres dont
I"emploi est original.

PREMIERS PAS EN AREXX

Lors de I'écniture d’un programme ARexx, la premiere instruction en tout
début de programme DOIT étre un commentaire. Un commentaire, que ce
soit le premier ou un autre dans le corps du programme, est constitué de ce
gue 1'on veut pourvu gu’il soit entouré des symboles "/*" en téte et */ en fin
(tout comme en C). Par exemple :

/* Ceci est la méthode pour calculer ARGtgH(87) */

Les symboles /* et */ peuvent étre imbriqués, pourvu qu’ils aillent par LFHE
Cette pratique permet de mettre un titre au programme que 'on écnit. Un peu
d’ordre ne nuit pas ! En fin de program ur retourner au systeme hote
ou a ["appelant, 1l faut placer I'instruction EXJI}D T. Notons que cette instruction
est valable partout dans le programme et qu’'elle peut apparaitre au milieu
d’une boucle ou d’un test, par exemple.

ENTREES-SORTIES

En général, I'exécution d'un programme Pmdu:t a partir d’entrées, un
résultat (sorties) qu'on souhaite connaitre. Il faut donc communiquer avec le
programme et que celui-ci communique avec |'utilisateur.

Pour afficher un résultat quelconque sur I'écran, il suffit d’écrire I'instruction
suivante SAY. Lu ue 'on veut écrire une chaine de caractéres non
interprétables a I'écran, on utilise & nouveau les apostrophes :

SAY 'Ceci est la méthode pour élever A au carré : A**p’
écrira texto a I'écran :

Ceci est la méthode pour élever A au carré : AY+a

On peut aussi demander la résolution d’une opération :

SAY 5%+3

qui devrait donner "125".

SAY ' le résultat de 5**3 est:’ 5%+*3

Dans ce demier exemple, on voit apparaitre le mélange de chaines de
caracteres dont ceraines seront écrites lelles quelles et d’autres seront
interprétées. L'espace blanc entre les deux chaines est nommé opérateur de
concaténation. Dans ce cas, il est implicite, mais i1l y en a d’autres selon que
["on veut un espace entre les chaines (cas présent) ou pas, par exemple :

SAY ‘ceci est le résultat’||’'du calcul’
C’est I'opérateur de concaténation |l qui provoquera la sortie 4 I'écran de :

ceci est le résultat &u calcul

L'instruction SAY a pour synonyme ECHO, qui lui est interchangeable.
L’utilisation des apostrophes peut étre remplacée par celle des “Ul]lEmElS

sans espace entre "résultat” et "du".

Nous avons vu lors du test de I'installation d’ARexx, que nous avons
invoqué le programme Calc.rexx au moyen de "Rx", qui est la commande de
mise en tgnctinnnemem d’ARexx, et en écnvant demeére le nom du
programme 1invoqué, la liste des arguments que I'on veut lu passer.

Il existe deux méthodes pour passer des arguments a un programme.

La premiere, celle que nous avons vue, consiste a invoquer le programme en
lui donnant immédiatement les arguments dont il a besoin.

La deuxieme consiste a invoquer le programme seulement et a attendre que
celui-ci pose la question. Bien entendu, il ne le fera que si les instructions
correspondantes sont présentes dans le programme.

Dans les deux cas on utilisera a l'intérieur du programme appelé, une
instruction paramétrée selon le besoin.

L’INSTRUCTION PARSE
Cette instruction est aussi puissante qu'intéressante. Elle s’écrit :

PARSE UPPER source variable 1 variable 2 variable 3

"Parse”, en anglais, si
suit le mot réservé P:

... variable N

ifie analyser. Cette instruction analyse donc ce qui
SE.

- UPPER est une instruction qui met toute chaine de caracteres a laquelle elle
E:Sl appliquée, en majuscules (en anglais : "uppercase”). Elle doit suivre
IﬂlEl‘ﬁEﬁl PARSE lorsqu’elle est Cutilisée :

- source fournit la chaine de caractéres a analyser ;

- variable_l, variable_2, etc. sont les variables qui regoivent les "morceaux”
de la chaine d’entrée disséqués par PARSE.

Par exemple, en considérant que la variable "essai” contient la chaine
suivante :

egssai = 'a= 3 + 57
a la suite de la commande
PARSE UPPER essai toto chiffrel signe deuwxiémechiffre

la variable toto contiendra la sous-chaine "A=", chiffrel, "3", signe, "+" et
deuxiemechiffre, "5". La source est ici la variable essai.

Nous détaillerons dans le prochain article cette instruction PARSE, aux
nombreuses possibilités.

A RETENIR

- un programme commence TOUJOURS par un commentaire, entouré de /*
et */ en nombre apparié ;

- 'exécution d’un programme se termine par EXIT. c]:|ualquﬂ soit I'endroit ou
se trouve cette instruction. En particulier c’est la demniére ligne d'un
programme, mais on peut la trouver fréquemment dans une boucle de test du
genre "IF ... THEN EXIT" ;

- le point-virgule (;) termine une instruction ;

- la virgule (,) indique que I'instruction se continue a la ligne suivante.
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environnement de développement
du SAS se trouve un utilitaire que
peu utilisent (j’ai fait un sondage
aupres d’au moins deux personnes!)
par mangque de connaissance de ses
possibilités. Pourtant voila un
programme bien agréable pour
Jaciliter la vie des fainéants.

¢ veux bien entendu parler de Lmk. "Mais & quoi peut-il bien
servir’, se demandent tous les lecteurs en coeur. Eh bien cela sert
a compiler et linker d’un coup un ou plusieurs programmes C.
sans s occuper de rien. Autrement dit, finies les fastidieuses
saisies de commandes de compilations et de linkage depuis le
CLI, on peut enfin aller tranquillement boire un café pendant gue
I Amiga travaille.
Lmk. dans I"environnment 5.10. peut étre appelé par son nom depuis le
CLI ou depuis le Workbench. En ce qui concerne le lancement depuis le
workbench, vous verrez qu'il n’existe pas d'icone nommée "Lmk". En
fait, il faut cliquer sur I"icone "Build", ce qui a finalement pour effet de
d’invoquer Lmk.

C’EST UN MALIN

Quelque soit la fagon dont LMK est lancé, tous les sources présents dans
le repertoire courant sont compilés et linkés ensemble suivant les options
par deéfaut définies dans le fichier SASCOPTIONS, qui doit siéger dans
le tiroir préférences de votre Workbench.

Si vous faites quelques essais. vous constaterez que Lmk est un gros
malin car il ne compile que les sources qui ne I'ont pas déja été, ol qui
viennent seculement d’étre modifiés. Si vous voulez forcer la
recompilation de tous les sources, il faut dans ce cas appeler Lmk depuis
le CLI avec I'option adaptée. ¢ est-a-dire :

lmk -a

Mais ceci, déja agréable en soit, est fort peu de choses par rapport i ce
qu’il est possible de faire dés que I’on crée un "makefile”.

LE MAKEFILE

C’est un fichier texte qui contient toutes les commandes que LMK se
chargera de faire incurgiter au compilateur ct au linker. Bien sir, il y a
une syntaxe i respecter, mais d’abord le nom du fichier lui-méme a son
importance. Trois possibilités :

Imkfile
prout.lmk
makefile

(fichier quelcongue avec l’extension .lmk)

Lorsque Lmk est lancé, les fichiers sont recherchés dans le répertoire
courant. suivant selon I'ordre ci-dessus. Ce n’est que si aucun fichier
n’est trouvé que les options du SASCOPTIONS sont en dernier recours
utilisées.

UN EXEMPLE DE MAKEFILE

Commengons par quelque chose de trés simple afin de nous familiariser.

# ceci est un commentaire
prog: prog.o
Blink FROM LIB:c.0 prog.o TO prog LIB LIB:lc.lib LIB:amiga.lib

pProg.o prog.c
le -cist -v -y ptog.c

# ceci est un autre commentaire
Quelques petites explications s’ imposent :

- la premiere ligne est un commentaire. On peut en mettre autant que 1’on
veut a condition qu'ils commencent en début de ligne et par le signe

diese (#) :

- la deuxieme ligne "prog: prog.o” signifie 4 Lmk que 1'éxécutable
‘prog” dérivera de I'objet "prog.o” :

- ensuite vient la commande de linkage proprement dite. Attention, dans
la notice du SAS est précisé que cette ligne doit commencer par un
espace. C'est faux. il en faut DEUX au moins. Nobody's perfect !
Passons...

- ensuite, la ligne "prog.o: prog.c” signifie que 1'objet "prog.o” dérivera
du source "prog.c” :

- et enfin, la commande de compilation qui devra, vous 'aviez déja
compris, elle aussi débuter par deux espaces au moins.

ALLONS PLUS LOIN

En effet, dans I'exemple précédant n’est utilisé qu'un seul source. Un
esprit chagrin comme le votre, 6 lecteur adulé. peut encore dire que
finalement ¢a ne valait pas le coup de perdre son temps i créer un
makefile pour si peu. C'est vrai, mais si vous étes un programmeur
averti, vous €tes organisé et vous aimez ranger les sources appartenant 3
un méme projet dans un répertoire spécifique et fractionner votre source
en plusieurs morceaux pour des questions de clarté et de commodité. De
plus. vous n'avez rien a foutre des fichiers objets produit par le
compilateur et vous reprendriez bien un deuxieme café... Voyez plutét :

ram:sources/essai.o
blink FROM LIB:c.o ram:sources/essai.o TO essai
LIB LIB:lc¢c.lib LIB:amiga.lib
delete ram:sources/essai.o

essai:

eggai.o: ram:sources/essai.c

l¢ -gist -v -y essai.c
essail: ram:gourcesl/essail.o
blink FROM LIB:c.c ram:scurcesl/essail.o TO essail
LIB LIB:1lc.lib LIB:amiga.lib
delete ram:sourcesl/essail.o

ram:sourcesl/essail.c
l¢ =-cist =-v -y essail.c

egsai.o:

Vous voulez compiler d’un coup les programmes "essai.c” et "essail.c”
dont les sources sont rangés dans les répertoires respectifs "sources” et
“sourcesl”. L'exemple ci-dessus fait tout cela, et vous vous retrouvez en
fin de compte avec les programmes éxécutables "essai” et "essail" dans
le répertoire courant.

ram:sgources/egsai.c
le -gist -v -y essai.c

essai.o:

s"interprete comme ceci : Lmk voit ol le source se situe et passe une
directive include au compilateur, afin que celui-ci puisse trouver le
fichier et ainsi de suite.

En plus, et c’est extrémement sympathique, vous avez vu qu'il est
parfaitement possible d’'introduire des commandes AmigaDOS dans un
makefile. C'est ce qui a été fait pour effacer les objets produits. Il n'y a
deja plus beaucoup de limites a ce qu'il est possible de trafiquer grice i
cette possibilité. Mais tout de suite, nous allons éliminer un probléme
auquel vous risquez de vous heurter. Vous voulez linkez un programme
comme suit :

Blink FROM LIB:c.o progl.oc prog2.o TO prog
LIB LIB:1lcm.lib LIB:lc.lib LIB:amiga.lib
SMALLCODE SMALLDATA NODEBUG VERBOSE

Cette commande, que 1'on pourrait taper d'un seul jet dans le CLI, est
trop longue pour tenir sur une seule ligne. Or il n’est pas possible, dans
un makefile. d’aller simplement a la ligne car pour Lmk, chaque début de
ligne correspont implicitement & une commande. Pour résoudre ce
probléme, nous utiliserons le caractére backslash (\), la commande
devenant :

Blink FROM LIB:c.o progl.o prog2.o TO prog \
LIB LIB:lcm.lib LIB:1lc.lib LIB:amiga.lib \
SMALLCODE \

SMALLDATA \

VERBOSE \

ce qui est tout de méme plus clair.

Imaginons maintenant qu'un programme "prog.c” ait besoin d’un fichier
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de données nommé "data.h", par exemple. Vous pouvez bien sur écrire
dans le source "prog.c" la directive "#include <data.h”, mais il est plus
pratique de faire ainsi dans le makefile:

prog.c: prog.c data.h
1l -gcist -y -y ...2tc

et I'inclusion du fichier data.h se fera automatiquement.

TOUJOURS PLUS

Bon d’accord. il y a d’éternels mécontents parmi vous qui trouvent qu’il
est bien fastidieux d’écrire a chaque fois la commande de compilation
dans le makefile. c’est pour vous que les macros existent.

Voici un exemple de ce qu’'il est possible de faire avec les macros :

OPT = -ml0t -cist -v -y

OBJ = progl.o prog2.o prog3.o progd.o

REP = dhO0:sas/sources/

LIE = LIB:lem.lib LIB:1lc.lib LIB:amiga.lib
prog: 5(0BJ)

Blink FROM LIB:c.o $(0BJ) to prog 5(LIB)
progl.o: $(REP)progl.c

lc S5(0PT) pregl.c

prog2.0: $(REP)prog2.c
le $(OPT) prog2.c

prog3.o: $(REP)prog3.c
le $§(OPT) progi.c

progd.o: S$(REP)progd.c
lc $(OPT) prog4.c

Vous 1'avez compris, les macros peuvent étre utilisées pour tout ce que
I"on veut:

- options de compilation ;

- spécification de répertoire ;

- regroupement d’objet ;

- tout ce qui peut vous passer par la téte !

Je pense que bon nombre d’entre vous ont déja découvert beaucoup de
choses & propos de Lmk, mais je ne vous quitterai pas sans vous montrer
comment il est possible de définir un régle de transformation
sources-objets. L’exemple ci-dessus devient :

OPT = -m0t -cist -v -y

0BJ = progl.o prog2.o progld.o progd4.o

REFP = dh0:sas/sources/

LIB = LIB:lem.lib LIB:lec.lib LIB:amiga.lib
prog: $(O0BJ)

Blink FROM LIB:c.o 5(0BJ) to prog $(LIB)

i o ]
lc S(OPT) S*

progl.o: S(REP)progl.c

prog2.o: 5S5(REP)prog2.c

prog3.o: S${REP)progld.c

progd.o: S(REP)progd.c

Vous 1'aurez compris. la ligne

D
le $(OPT) 4&*

définit une régle de compilation par défaut de tous les sources, ce qui
permet de raccourcir sensiblement le makefile et n'empéche de toute
facon pas de forcer une compilation particuliére avec une ligne de
commande spécifique.

Voila. Le but de cet article était de vous montrer quelques unes des
possibilité de I"hyper-puissant Lmk, mais nous sommes tres loin de ses
limites. comme vous pourrez vous en rendre compte maintenant que
vous vous y étes familiarisé, en épluchant la notice. Décidément le SAS
est bien le meilleur compilateur C sur Amiga !

fnﬁ-?l
=

¥ ’en Vois de;a qui se disent : était-ce
| bien raisonnable de confier le test de
la ""Bible" a celui-la ? Eh bien oui,
car je vais étre tout a fait objectif et le
premier a étre heureux de pouvoir
annoncer que nous disposons enfin
de bon bouquins en francais !

Tmﬁ,dabwd]ah‘bkEﬂeapﬁn dmﬂ;lédcmhnneﬂsmtleplanﬂuvam
le hardware; Exee; Anu_gaDOS Ie:s formats IFF; Jes librairies facon "autodocs™;

I'Amiga 3000. La premiére n-en feuilletant le b n-:cest encore
une traduction de la version . Abzolument r l:'ﬂcrmreque
nesermtcapabtcd’éuueenﬁm'?ljm a- 'endroit de

personne

Micro-Application - vous - refusiez” toujours d *édnta'dasmnm francais.
c’est votre droit le plus- strict: -Mais -par “offrez-yous -les services d’un
mmntdcmﬂpmh(mm'}ﬂnmmd’mmd@om
boutonneux tout juste bon a traduire 1"annuaire de Munich.
Dnm:twte:qullyaquanmédcpugmmdexenqﬂesmCmen
assembleur, beaucoup plus que dans I'ancienne version, les programmes
menﬁbmﬂnnt&nﬁmmwmﬂ:kuﬂcstﬂqh
perdu leur cher Sekaka ?). Bon, la premiére impression est plutot bonne. Voyons
de suite le chapitre "Hardware". de nouveau sous le soleil, ¢ca ressemble
comme. deux gouttes d’eau i I'ancienne version. Cayrmseni:!e:tellmmrnque
mtﬁlmbﬂmsmlehﬁuﬂmmumhﬁdémaupmm

Le cl hemmmmphcsdﬂaﬂléquelavemmpréuﬂm&a,mm
une pres dﬂﬁclmpastrésaccmbleandébutanLAmaws,ﬂﬁt
plus facile de les RKM en anglais que la Bible en Tiens, les

conditions d’entrée de AddTAsk sont toujours fausses (regls:ms A{lﬁl.ﬁhl au
IleudeALAE,AB} Eﬂ-ﬂﬁwmmwnmvﬂlemm f—

Le chapitre tenezvuusmen ﬂnmmtqueladmhbmryest
rémdemaenRﬂMcontranenmntimuuunn library, qu’il faut charger depuis;
une disquetie ! Je laisse ¢a A vos méditation gouroutative... En revanche, on
ne nous dit pas que la dos.library est écrite en-BCPL. donc non standard et
non modifiable par SetFunction(). Il est fait allusion auxﬂnsPacketsetmns
plus Iﬂlﬂ}lﬂstdil-l:ﬂl'ﬂ ne.snnt.pas dn-cnmcntes ! Bref, rien dﬁmﬁmam. -

Les Demc:es Cette fois, Clest un. trés bon chapm'ﬁ avac b:aumupdc
pmgrammes d’e:mm];ﬂes _Un trés bon point.

l.tsfurmatlFF ﬂssezbmn détaillés. Emnfe unbnnchapm-e

Le:s]'bralnes E‘EET[HI.WH.IE et jele-pmuvﬂ ! Vous: voule:r nwrm:une fen&f,
et vous. allez voir 4 la fonction OpenWindow(). La: structure NewWindow
est décrite mais les flags et les IDCMP sont seulement énumérés avec leus
valeurs “hexadécimales dont on a rien 2 faire. Il faut donc jouer aux
dﬂvmettes our connaitre les effets de ces flags. En fait pas totalement, car
‘sont décrits”au chapitre_de I'input.device. Pas tres logique,
cﬂnnnedéfnwche.Mm'am uuusnhmhezlmqtmllﬂﬁlladlﬁ&cmeenueun
GADGETUP et un GADGETDOWN, mieux vaut allez vous rhabiller.

L’ Amiga 3000 : danscechap‘\m,nnvuus apprend seulement & YOUS Servir
du nmvmuWaﬂbemmmmsmmm musnﬁtespasdesdmmésﬂqua
vmmmssédezlemmmldevmﬂnngaﬂmm qui est'en francais), vous
nmavezquefmre.Parcoﬁtmlawnrkbeﬂchhhmry qmex:stesLEIEBE!]t}
est passée sous silence, ce qui est plus que dommage.

Conclusion : nous avons 1a un livre tres moyen qui nmquemtalem de
nguEurﬁtqmne]usnﬁepﬂssmw

Bmdﬂm&:mlanw:mﬂmﬂsm:chmum_fm “:ml:ﬂ:marm
langage machine" qu'il aurait fallu I'appeler. Lc[ﬂanmmfmfduﬁésﬂ.m
bassine le pauvre débutant avec les « de Ja WOM du 1000.0n
recommiande utilisation du Sekaka eton 1d & aréter sous Seka un

avec I'instruction LI EGAL! tout si unRTS?

A la“fin du livre se trouve un mﬂmﬁ-'dévmmpofmlde
I’Amiga”. Hyeﬂmﬁn&trﬁﬁrmmemﬁcﬂmfnﬂuﬂanﬂlﬂmmdﬂﬂ
"qu'il faut transformer les fichiers include.h du langage C" pour pouvoir s'en
m'ﬁakxs*hqumﬂsmglesmchﬂmrhsnmm—mmbMTC'm
vmunubhmsquelesaﬂmmldsdﬂmnnmmtqm&ka. | . _

La Bible édité par Micro Application -
75010 PARIS, Brix : 340F.
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Et voila : un drwe en panne vous
prive du plaisir de manipuler des
objets 3D en faces pleines. Nous
souhaitons évidemment un prompt
rétablissement a ce pauve Amiga,
et pour vous faire patienter, vous
proposons une routine que Jerome
Etienne nous avait envoyée pour

[’évaluation de ses qualités.

Vous aurez donc le plaisir, la joie et 'avantage de découvrir dans les pages
qui suivent, un programme de Jerome Etienne et un article de votre
serviteur. Rassurez-vous, le programme est suffisamment long et commenté
pour m'éviter de dire trop de bétises...De quoi s’agit-il donc ? D'un effet de
Copper que tous les démo-makers ont utilisé un jour ou I’ autre:

- des rasters horizontaux et en mouvement suivant une courbe sinusoidale.

PRINCIPE DU PROGRAMME

Le principe de cette effet est assez simple a réaliser. Il consiste a
recalculer la CopperList a chaque VBL, en prenant soin d’y inscrire
chaque ligne de raster dans le bon ordre afin de conserver a la chose
son coté esthéuque.

On gére 15 barres composées de 16 lignes de rasters (cf. constante
nb_coul). Au départ, on construit dans "tab_y_wave" une table des
différentes coordonnées possibles pour chaque barre, suilvant la
fonction

y = sin(x) * raywave + oy_wave

avec x variant de 0 a 359 degrés. L'avantage d'une telle table est
qu’on pourra aller y piocher les coordonnées des barres plutot que
d’avoir a recalculer un sinus a chaque itération de la boucle
principale.

Une seconde table, au label "cur_coor_wave", contient la
coordonnée actuelle de chacune des "nb_bar" barres. La premicre
barre dans la table est celle qui semble la plus "éloignée” a I'écran.
Ainsi, lorsque 'on affichera toutes les barres "'une apres [Mautre,
elles viendront peu a peu se superposer pour donner cette
impression de profondeur.

La boucle principale n’a plus qu'a attendre la VBL, a effacer
entierement la CopperList de maniére a4 ce que les barres ne laissent
pas de "traces" a I'écran puis a modifier la coordonnée de chaque
barre en lui ajoutant la vitesse de déplacement actuelle
(paramétrable avec les fléches gauche et droite du clavier) et a
piquer la nouvelle coordonnée ainsi obtenue dans la table construite
plus tot. La barre est ensuite redessinée sur toute sa hauteur dans la
CopperList. On boucle ainsi jusqu'a ce que toutes les barres aient
été traitées.

Voila. Un dernier mot sur la routine de sinus/cosinus : ne vous
étonnez pas de voir qu'il est nécessaire d’appeler, dans la partie
initialisation du programme, une routine qui la prépare. Pour éviter
d’avoir a se taper les 360 valeurs de sinus possible, on n'en a
initialisé que 90 (ce qui est quand méme déja pas mal !) a partur
desquelles on va déduire les 270 restantes. Cest tout.

L’ESPOIR FAIT VIVRE

Normalement et si tout va bien, I"’Amiga de Jerdme Etienne devrait
étre rapidement réparé - sinon une boutique que je ne nommerai pas
pourrait bien voir 'aigle jaune et noir qui lui sert de logo se prendre
deux baffes sur le coin du bec - et il devrait étre capable de vous
présenter dans le prochain numéro la suite de son initiation a la 3D
fagon démo. D"ici 14, bonne fin de mois en notre compagnie.

.._

ﬁuii-
-§
m!!_-"‘

i o ol e ol ol e o e e ol e o e ol ol ol ol ol o ol e o ol ol o ol ol o o ol

= : Ha?E #
; ¥ Affiche et deplace des barres de *
; * rasters copper !r
= kAT FFddkddrrFdidtd T ddrrrdresdsdesdd i
; * par J. Etienne pour ANT *
H

(A 2L LR SRR XA SRR T ER L]
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* Définition des registres hard X
i ik 4 i o i o i e i o o i i i e o o e i i o i i i
custam EQU S4A££000
ciaapra EQU $bfel01
key EQU SbhfecOl

bl = ek

color EQO 5180
color00 EQU color+00*2
colorl7 BEQU color+17+*2
colorls EQU color+18*2
colorl% BQU color+19*2
dmacon EBEQU 5096
coplle BEQU $080
copimpl BQU 5088
vposr EQU 5004
diwstrt EQU 508e
diwstop EQU 5090
ddfstrt EQU $092
ddfstop BQU 5094
bplcon( EQU $100
bpleonl EQU $102
bpleon2 BEQU $104

ERTFREEEEEFEEFEFEEFAFEAEAEESTRERTEEE TS

* Fonctions d'exec.library *

e il i o o ol i i ol e ol ol ol o ol e ol o o ol e ol ol o o ol o T ol i
_LVOOpenLibrary=-552
_ILvoCloseLibrary=-414

_LVOForbid=-132

_LVOPermit=-138

LT T I T

FEFEEEFE AR EEE AR R AR R A AR R R AW

* Petite macro utile -
i o il e i e ol ol i el o o ol e ol ol o i ol e o il i ol i ol ol o i
CALISYS MACRO

jsr _Lvol{asé)

ENIM

11 e 1]

o e e ol o o o W ol o o e e R

* Variables *

el o o e e e ke o e i ol ol o o o e e ol ol o o ol o o e o ol ol o ol e i

nb_coul BEQU 510 ;

g ey Taa

cl_size EQU nb_line*B+4
nb bar EQO 15

space between line=T7

raywave EQU 80
oy_wave BEQU 100
max_speed wave=10

e e o i o ok i ok o i o o i o o o o o o i o o oy o o o o o o o o o o o e i

i

; * Début du programme *
: * on s'approprie le hardware g
F o ol i e ol e o ol e ol ol o ol ol i ol il o ol o ol ol e ol ol o ol i ol ol
Start «smove.l 54.w,ab

lea custom,as
lea bar colors,ad ;

CALLSYS Forbid

bsr compute_sin tab; calcule la table des simus
construit la CopperList
initialise les barres

ber build_cl ;
bar init wave ;

#503e0, dmacon(as)
fnewcopper , copllc{asb)
£0,copjmpl (as5)

#$8380, dmacon (as)

move . w
move.l
move W
move W

& i W i i i i o o i

* Boucle principale - fin avegc ESC *
kTt drrdFridshdidbrrdddr s
Iﬂﬂg move. Ll ?FOEI{ES}rdE
and.l #$0001£f00,d2 ;
amp.l #500010100,82 ;

Bp Ty Ay

-

C= AMIGA NEWS-TECH w NUMERO 23 JUIN 1991

doit etre miltiple de 4
nb line BQU 200 ; doit étre multiple de 4

e S S S ————
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; adresse des chips dans aS
adresse de la palette dans a4

: blogque le multitache

; dma bloqué
; init coplist

; dma copper et bitplane on

attend le VEL
{vsync)
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bne.s Loop 3 CALLSYS CloseLibrary
lea cl_adr,a0 ; adr de la coplist crigine move . w #583e0,dmacon(a5) ; réactivation des canaux dma
addg. 1 #6,a0 ; pointe la premiére barre CALLSYS Permit
movedq #fnb line/4-1,40 ; taille de la liste -1
moveq #0,d1 ; inscrit des 0 fin movedq #0,40 ; Retour au CLI
loop clear cl: rts

MOove . W di, (al)
MOVE W dl,8(a0)
move . w d1,%10{a0)
move . W dl,s18(al)

FEEEEE bkttt d bbbt dddd

* Tnitialise le tableau des barres *

HFHEEFHFAEEAAETAEAAAFTTFAERAAT TN EEER®

wE A

lea $20(a0),a0 ; a0 pointe la barre suivante init wave:
dbf d0, loop_clear cl lea cur_coor_wave(pc).al
moveq #nb bar-1,40
lea cur_coor_wave(pc).,al moveq #0,41
moveqg #nb bar-1.42
each bar: loop init cur coor wave:
MOVE W {al),ds3 MOVe .. W dl, (a0)+
add.w speed_wave (pc) ,d3 add.l #space_hetween_line,dl
omp . W #tab v wave_size,d3 dbf d0, loop init cur coor_wave
blt.s not_change cur_ coor_wave
sub.w gtab vy wave_size,d3 lea tab v wave(pc),al
not_change cur_ CooOr_wWave: move. 1l #360-1,42
move . w d3, (al)+ moveg #0,41
loop init tab v wave:
movedq #0,40 move.l dl,d0
lea tab vy wave(pc),al bsr sin
move.b (a0,d3.w),d0 ; coocrdonnée de la barre mils #raywave,dl
1s1.1 #1,d0
lea cl_adr,al ; adr de la coplist swap ao
1sl.w #3,40 ; calcule l'adr du y & modifer add.b #oy_wave,dl
addq.w #6,d0 move.b do, (al)+
add.l d0,al addg.l #4,.41
dbf d2,loop initr tab y wave
move . w 00(ad).500(a0) ; Répéter nb coul fois rts

move . W 02(ad),508(a0)
mOVe . W 04 {ad),510(a0)
move W 06(a4),$18(a0)
move W 08(ad),520(a0)

L s s S A2 R R AR Rt s aR st Rl s Ry

* Comstruit la CopperList w

& i i i i o i ko i o kO o o o o o e

Wy Wy

L]

move W 10(a4),528(a0) baild el:

mOVe W 12(ad),$30(a0) lea cl_adr,a0 ; adr de la coplist origine

move W 14(ad),538(a0) move W fnb line-1,d40 ; taille de la liste -1

move . W 16{ad),540(a0) movedg #0.,41 : ligne de depart

move . W 18(ad),$48(a0) loop build el:

move W 20{a4d),550(a0) move. b dl, (aD)+ ; wait y

move.w 22(ad),558(a0) move.b 850£, (a0)+ ; wait x

MOVE W 24 (a4),560(al) MOVe . W g5fffe, (al)+ : wait mask

move . W 26(ad) . 568 (a0) move . w #color00, (ald)+ ; move.w adr

move . w 28 (ad).570(a0) MOoVe W #0, (a0)+ ; move.w data

W £1,41 : 1 ligme traite +
dbf d2,each bar dbf dl,locp build ¢l
move.l gsfffffffe, (al)+ ; la fin de la liste

: clavier rtse

move.b key,dD

mt dﬂ tEEtE 1E clavier | ol il ol o ol ol ol oy o ol ol e o ol e ol ol ol e o ol ol ol ol ol ol ol ol ol e W

my mE

ror.b #1.40 * Retourne le sinus de d0 dang 40 *

e i b i e i ol ol o ol iy o ol i ol ol o i o ol o ol o o o il o ol o e i

Taw g

canp.b #%4e,d0 ; fléche gauche ? COS: add.w #360,d0 ; principe: cos(dl0) = sin{d0+360)
bne.s not_inc speed wave Bin: cmp . W #360*4,d0 ; angle sup ou equ a 360*4
o .w fmax_speed wave, speed wave blt.s sinl
bge.s not_inc | wave sub.w #360%4,40
addqg.w #1, speed_wave bra.s 8in
bra Loop sinl: tst.w do ; negatif ?
bpl sin2
not_inc speed_wave: add.w £360*4,40
cop.b #54£,40 ; fléche droite ? bra.s sinl
ne.s not_dec_speed_wave sin2: lea sin_tab adr(pc),a0l
D . W #0, speed_wave 1s1.1 #1,d0
ble.s not_dec_speed_wave move . W (a0,d0.w),.d0 ; d0 = cos ou 8in
subg.w #1, speed_wave Its

bra =  Loop

kbt ddrdditdsrhdddressdredE

* Calcule la tables des simus a "
* partir des valeurs déja coomues *

not_dec_speed wave:
cmp.b #545,40 ; ESCape ?

e wE %k Wi

bne Loop hdhdbdd bbbk hh b h kb d bbb dkbh bk
campute_sin_tab:
- i i W i il e e o i o i i i i o ok ok i o Hm_tﬂh_ﬂimaﬁﬂ':'d
; * Pin du programme. Retour au CLI * lea sin_tab, a0
. ks Tt rFdddaddhrtd e dd 1ea Ein_tab_aﬂrtp:}ja‘l
Ciao lea gfxname (pc) ,al Move . W #360-1,40
moveq 80,40 copy sin tab:
CALLSYS OpenLibrary MVE W {a0)+, {al)+
move.l do,al dbf d0,copy_sin_tab
move.l 38(al),copllc(a5)
clr.w copjmpl {(a5) ; calcule le reste de la table
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de.w $340E, $3491,$3513, 53595
i sintab 90-180 dec.w $3617,53698,53719,837%A
lea sin tab adr(pc).al ; al pointe sur le degr 180 de.w $381B,53898,5391R8, 53998
lea (360+360+1)*2(al), al do.w £3A1A, S53A9A,53B19, 53897
MOVE . W #STEEE, 360*2(a0) ; place degr 90 dc.w $3C16,53C94, 53012, $3D8F
move . 1 #360-1,40 ; copie 90 valeurs do.w S3E0C, $3EB9,53F06, S3FE2
copy_90_180: ; principe: sin 0= sin 180 do.w S3FFE, 5407A, 540F5, $4170
move.w (a0)+,-(al) ; 8in 1= gin 179 dec.w $41EB, $4265, $42DF, $4359
dbf dn, copy_90_180 ; sin 2= sin 178 ete... de.w $43D2, $444B, $44C4, $453D
dc.w $45B5, 5462C, 54624, 54718
: sintab  180-270 do.w 54791, $4808, $487E, $46F3
lea sin_tab adr(pc).al ; a0 pointe sur 0 degr de.w $4969, $49D8, $4A52, S4A06
lea 720*2(al),al ; al pointe sur 180 degr dc.w $4B3A, S4BAE, 54021, 54094
move., 1l #360-1,.40 ; copie 90 valeurs dc.w $4D06, $4D78, $4DEA, $4ESB
moveq #0,42 do.w SABCC, S4F3C, $4FAC, $501C
copy_180_270: dc.w S$508B, $50FA, $5169, $51D7
moveg #1,.41 : dc.w $5244, 55282, $531F, $536B
swap a1 : /d1=510000 de.w $53F7,$5463, $54CE, §5539
DOove . W (al)+.d2 ; de.w $55A4, 5560E, $5677, $56E0D
sub.1 d2,d1 7 do.w $5749,$57B2, $5819, $5881
move.w dl, (al)+ ;dl= $10000-42 dc.w $5BES, $594F, 55985, $5A1E
dbE d0,copy_180_270 dec.w SSAB0, $SAES, 55B49, $5RAD
dc.w $5C11, $5C74,55CD6, 55D39
H sintab 270-359 dc.w S5D9A, 55DFC, $5ESC, 55EBD
lea sin_tab adv(pec),a0 ; a0 pointe sur 0 degr dc.w &5F1D, $5F7C, $5FDB, $603a
lea 720*2({al) ,al ; al pointe sur le degr 360 dc.w $6098, $60F5, $6152, $61AF
lea (360+360)*2(al0),al do.w $620B, 56267, 56202, 5631C
moOvVEe . W #58000,360*2(al) ; place degr 270 dc.w SB377,563D0, 56424, 56482
lea 2(a0),a0 de.w 5$64DB, 56532, 56584, $65E1
move. 1l #359-1,40 ; copie 89 valeurs doc.w $6637,5668D, 566E2, 56737
copy 270_359: ; principe: sin 360=sin 180 do.w $678B,$67DF, 56832, 56885
move .w (a0)+,-(al) ; sin 359= sin 181 do.w $68D7, 56929, 5697A, 569CB
dbf d0.copy _270_359% ; 8in 358= sin 182 etc... doc.w SE6A1B, 56A6B, S6ABA, 56B0E
rts do.w $6B57, $6BA4, $6EFL, $6C3E
dc.w SEBCBA, S6CD5, 56D20, S6DEB
= o o o o o i o i i o ol i i e i o e ol ol ol ol ol e el ol el i &:.H sE]BE'_ $'E‘EE'E: $EE‘7‘ $EEEF
; * Variables * do.w SEED7,$6F1E, $6F65, S6FAR
- o o R W o ol ol ol o o ol ol o ol o ol ol ol ol i e e i:_w smnr $? 035'_ $Tﬂ-}h; ETEEE
_wave de.w 1 dc.w $7101,57144,57186,571C8
Cur_coor_wave dch.w nb bar*2,0 doc.w 5$7209,5724A, 57287, 572CA
do.w $7308,57347,57385,573C2
tab y wave dcb.b 180*2 dc.w S7T3FF,5$743B,57476,574B1
end_tab vy wave BEQU + doc.w $T4EC, §7526, 5755F, 57598
tab v wave size EQT end tab y wave-tab y wave do.w $75D0, $7607,4$763E, 57675
do.w ST6AB, STEED, 57715, 57749
gbmame de.b "graphics.library”,0 de.w §777C, §77AF, $7TT7E2, 57813
even dc.w $7845,57875, 57845, $T8D5
dc.w $7903,%$7932,5795F, §798C
> A e ol o e i ol ol o ol e ol ol ol ol ol ol ol e ol ol e ol ol e ol o ol e ol ol o R R !i:.w $?EEBF$TEEEI$?MD’$TBB
; * Palette des barres de couleur o de.w $TA65, $TABE, $TABT, $STAEQ
3 s i 32 s s d R AR AR TR TR TSR T YL Y TR d{:.w $?BUT‘ $?EEE‘_ $"?355‘ $TB‘TE
bar_colors: dc.w $7BAD, $7BCS, $TEE9, $7COC
do.w $0100, 50300, 50500, 50700 dc.w $TC2F, $7C52,57C73,567C94
dc.w 50900, 50000, 50400, S0£00 de.w 57CB5, 57CD5,57CP4, 57D12
do.w $0e00, $0<00, $0a00, 50800 doc.w £7D31,57D4E, 5TDEB, STDE7
dc.w $0600, 50400, 50200, $0000 do.w $7DA3, $708BD, $7DD8, $7DF2
do.w 57E0B, $7TE23,57E3B, $7TE52
.I"' it A A R R R R R TR T TR ﬁ:*w $?EEH; $TE’IF‘ ﬁﬁE‘m
; * valeurs des sin*32768 de 0 &4 90 * de.w $TEEE, $7ED1, $TEE4, $TEF7
; 4 valeurs pr 1 deg = dc.w $7F08, $TF19, $TF2A, $TF3A
. i o i i e i e o o o sl ol o ol ol ol ol o ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol o ol o . &:_-w ETF"lg;s?FSH;FFEE;$TF13
g8in tab de.w $0000, 5008E, $011D, $01AC dac.w S7F80,57P8C,$7F97, $7FA2
dc.w $0238, $02CA, $0359, $03E8 de.w $7FAD, $STFRE, STPEF, STFCS
dc.w $0477,50506, 505595, 50624 dc.w $7FD0, $7FD7, $TFDD, $TFE3
de.w S06B2, 50741, 507D0, S085E de.w STFE9, $7FED, $7TFF1, $TFFS
dc.w S0BED, $097C, $0A0A, S0A99 de.w $7FF8, $TFFA, $TFFB, $TFFC
do.w S0B27,50BRE, 50044, 50CD2
de.w 50D60, SODEF, S0ETD, S0F(B sin_tab_adr:
de.w S0F59, 51026, 51084, 51142 dcbh.b sin tab size,0
de.w $11D0, $125D, $12EA, $1378
de.w 514-{}5, $1493 H 5151'5!_ 515?.: g RERARARAS R A AR A A A A A AR AR AR
dc.w $1639,516C6, 51752, 517DF section chip,data ¢
de.w $18B6B, $18F8, $1984, $1A10
de.w $1A9C, $1B28, $1EB3, §1C3F newcopper :
dc.w S10CA, $1D55, $1DE0, $1E6B de.w diwstrt, $2981, diwstop, $2%¢1
dc.w $1EP6, $1F81, 52008, 52096 de.w ddfstrt, $0038,ddfstop, $0040
doc.w £2120,521AR8, 52234, 522ED do.w bploon, $0000, bpleconl, $0000
dc.w $2347,523D0, 52459, 524E2 dc.w bplecan2, 50000
ac.w $256B,525P4, 5267C, 52704 cl_adr: deb.b nb line*8
de.w $278C, 52814, 5289C, 52923 de. =2
dec.w $29AB, $2232, $2AB9, $2B3F
de w 5-29:5,52{'4!:,52@2,521?53 ; RERRR A AR A AR AR A AR A AR R R R AR R
de.w $2DDD, $2E63, $2EEB, $2F6D " —— - e s e e e
de.w $2FF1, $3076, $30FA, §317E i - g e R et & |
dec.w $3202,$3285, $3309, $3388 — — i ' —
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VIrus, anciens ou nouveaux,
reviennent faire des dégats. Je sais
bien que les chasseurs de virus
courrent les rues du domaine
public, mais quand je songe au
nombre de disquettes infectées que
les lecteurs m’envoient, je me dis
qu’il y a encore des choses a faire.

oyez la situation en face : beaucoup d’utilitaires, comme VirusX
pour ne citer que le plus célébre, signalent la présence d'un boot
suspect. Mais s’agit-il d'un boot nécéssaire au démarrage d'un jeu
ou d'une démo, ou bien encore d’un nouveau virus ? Angoissante
question, je me remercie, une fois de plus, de I'avoir posée.

LE PROBLEME

I1 s’agit cette fois de vérifier si un programme boot ou un programme normal
a I'intention de faire joujou avec les vecteurs reset de votre Amiga chéri.
Ceci posé, comment faire ?

Cela ne peut pas se faire facilement en regardant ce genre de programmes "2
I'oeil nu”, car il sont en principe codés de diverses maniéres, de fagon 2
déjouer les regards indiscrets.

LA SOLUTION

Elle consiste en un programme dont la tiche sera de charger et lancer un
programme ou un boot suspect puis a vérifier I'état des vecteurs reset chaque
fois qu'une instruction du suspect sera éxécuté. Pour parvenir a ce résultat,
nous utiliserons une particularité des microprocesseurs de la génération
68000 : le mode Trace.

PETIT RAPPEL

Nous allons revoir brievement ce qui a déja été dit dans I'article "Guru
Interceptor” du CR N"28. Les microprocesseurs de la génération 68000
fonctionnent suivant deux modes : le mode utilisateur et le mode
superviseur, chaque mode utilisant sa propre pile.

Le mode utilisateur est le mode normalement actif lorsqu’un programme est
éxécuté. Le mode utilisateur n’a "pas le droit" d’utiliser la gamme compléte
du jeu d’instructions. Les instructions interdites sont appelées instructions
privilégiées.

D’autre part, en mode utilisateur, le programmeur n'a le droit d’accéder
qu’au poids faible du registre d'état SR. Cette partie poids faible est nommée
sous-registre ou registre CCR et contient les flags arithmétiques : Zéro,
Carry, etc.

Le mode superviseur est en principe réservé au systeme d’exploitation de
I"ordinateur. Lorsque le microprocesseur fonctionne sur ce mode, il est
possible d’utiliser le jeu d’instruction au complet. De méme, il est possible
d’accéder a la totalité du registre SR, dont le poids fort contient des flags
représentant 1"état du microprocesseur.

QUE SE PASSE-T-IL Sl...

Que se passe-t-il si 'on essaie d'utiliser une instruction privilégiée depuis le
mode utilisateur ? Eh bien dans ce cas, le microprocesseur considere qu’il
s'agit d’une faute du programme, se met de lui-méme en mode superviseur,
puis saute dans le vecteur de bas de mémoire correspondant a la situation.
Dans ces vecteurs de bas de mémoire, sont installés les convertisseurs de
Trap d’Exec, qui débouchent finalement sur le Gourou si la tiche coupable
davoir utilisée une instruction privilégiée n’a pas auparavant signalé la
presence d’un convertisseur de Trap qui lui est propre. C'est ce procédé que
nous avons utilisé dans le Gourou Interceptor.

LE BIT TRACE

Dans le registre SR existe un bit appelé T. Ce bit est normalement 4 0. S’il
est a 1. chaque fois que depuis le mode utilisateur, le microprocesseur
€xécute une instruction, il passe en mode superviseur puis saute dans le
vecteur d’exception d’adresse $24. Voila donc une excellente possibilité de
controler pas a pas si un programme va attaquer le Reset.

ACTIVATION DE LA TRACE

Ca c’'est facile. Exec nous offre la possibilité de passer sans se fatiguer en
mode superviseur grice a la routine SuperState, dont le principe de
fonctionnement est de déclencher une exception, de la récupérer a peu prés
comme expliqué plus haut, puis de revenir au programme. Bref. nous voila
maintenant en mode superviseur. Nous avons acces au registre SR dans sa
totalité et c’est un jeu d’enfant que d'activer la trace en plagant le bit T puis
de revenir en mode utilisateur a I'aide de la routine UserState, qui fait
exactement I'inverse de la précédente.

Mais attention : nous ne pouvons nous limiter a cela car maintenant, le
microprocesseur va sauter dans le vecteur d’adresse $24 dés la premiére
instruction éxécutée, et nous aurions droit 2 un Gourou N°9.

Peut-on intercepter ce Gourou comme nous 1’avions déja fait en installant un
convertisseur de Trap sur notre tiche 7 Hélas non, car dans ce cas, et c’est le
seul, Exec ne regarde pas si nous avons installé un convertisseur de Trap,
mais envoie systématiquement le Gourou.

[l est donc malheureusement nécéssaire de modifier nous-mémes le vecteur
de saut, en le détournant sur notre routine de test. C’est bien sir dans cette
routine que nous allons vérifier si les vecteur reset sont attaqués.

Il est regrettable d’'étre obligé de procéder ainsi, car toutes les tiches sont de
ce fait en mode trace, ce qui ralentit considérablement la machine et limite
I"utilisation de notre programme & un test pur et non 4 un emploi permanent.

LE PROGRAMME

C’est maintenant tout simple. Il peut éwre appelé depuis le CLI ou le
Workbench.

1" cas : appel depuis le Workbench ou depuis le CLI SANS paramétres.
Dans ce cas, il est fait appel au trackdisk.device pour charger les secteurs
boot en df):. On vérifie que la disquette est bien autoboot, on installe la
routine de tracage comme expliqué plus haut. puis on saute dans le
programme boot. Si ce boot contient un virus, une alerte vous en informera
immédiatement. Vous aurez le choix de continuer ou de tuer le virus de
fagon certaine, mais attention : en mémoire seulement. I ne faut donc pas
rebooter la disquette infectée. Vous devrez la nettoyer avec un utilitaire
quelconque. ou tout simplement la commande "Install” du CLI (il faut
€galement que je vous prévienne que si ¢’est le boot d'une démo que vous
testez, 1l est probable que vous aurez la visite du Gourou. Mais dans tous les
cas, s'1l s’agit d'un virus, vous serez prévenu avant).

2° cas : vous lancez le pro e depuis le CLI en donnant comme
parametre un nom de fichier. Si ce fichier existe, et s'il est éxécutable, on le
charge en tant que segment puis I'on saute dans le programme. En cas de
virus coquille, I"alerte apparait.

UN ESSAI

Le peut programme virus n’en n’est bien sir pas un, mais se contente de
mettre une valeur dans un vecteur reset. Vous pourrez vérifier ainsi sans
risque que tout fonctionne bien, en tapant depuis le CLI :

Tragqueur Virus

Notre programme est capable de tester tous les programmes "normaux” mais
ne peut pas fonctionner avec les commandes du répertoire C: de la disquette
Workbench, ceci a cause de la conception méme de ces programmes.

Mais s1 vous étes un fidele lecteur, vous disposez déja du programme
"Sentinelle”, qui, lui, convient trés bien.

En fait, le programme de ce mois est surtout intéressant pour tester les boots.

LA ROUTINE RESET

Toujours si vous étes un fidéle lecteur, vous verrez que la routine reset du
programme est trés différente de celle recommandée dans I'article "Faisons
Reset avec le sourire”. Pourquoi ? Simplement parce que I'ancienne routine
n’était valable que pour un Amiga avec microprocesseur 68000. La routine
de ce mois convient a tout Amiga. Elle est directement issue de la demiére
revision des Amiga Rom Kernal Manual.

Enfin une demiére chose : si vous avez installé le RAD: ne craignez rien, le
Traqueur le reconnait et le réinstalle dés qu’il rend la main (NDLR : ce qui
n'était pas le cas de la Sentinelle, la honte soit sur Frédéric jusqu’a la 13
ieme génération !).
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*ew= Programme: tragqueur.a

*--- Fonction: traquer les virus de boot cu les virus

wee- Otilisation:
- depuis le CLI:

coquilles au plus profond des programmes
- depuis le workench, boot en DFO:

- boot 8i pas de paramétre
- teste le programme donné en paramétre

*--- Remarques: - Ne détruit pas le RAD:

- Ne peut tester une cammande DOS because BCPL

*=== Anteur: F MAZUE pour ANT le 16/02/91
*--- Assembleur: Devpac2 (the top !)

incdir "include:"

include "exec/exechbase.i”
include "exec/libraries.i"
include "exec/tasks.i”
include "exec/io.in
include "exec/memory.i"
include "exec/devices.i”
include "exec/exec_lib.i"
include
include
include
include
include
include
include

"libraries/dos._i"

"misc/easystart.i”

main

clr.l Segment
clr.l Tampon
clr.l rad

clr.l prog
movem.l d0/a0, -(sp)

*--- tester existence de rad:
move.l SysBase,ab

move .l KickMemPtr(ag),a3
cmp.l #57£db2,a3

me norad

add.]l #5104,a3

cmpil.l #552414400, (a3)

bne norad

move.l #51,rad

lea rad data,a3

move.l KickMemPrr(ag), (al)+
move.l KickTagPtr(atb), (al)+
move.l KickCheckSum(aé). (a3)

norad

clr.]l CoolCapture(ag)
clr.l ColdCapture(atg)
clr.l KickMemPtr(at)

clr.l RickTagPtr(ab)
clr.l KickCheckSum(ag)

moveq #0,40

lea dosname,al
CALLEXFC OpenLibrary
move.l d0, DOSBase

sub.l al,al
CALILEXEC PindTask
move.l d0, Task

move.l $24,01dTrap
move.l #trap,$24

move.l d0,al
tst.l pr CLI(al)
beg WorkBench

movem.l (sp)+,d0/a0
move.b #50,-1(a0,d0.w)
subg #1,40

bag wbl

move.l #51,prog
move.l a0, file
move.l d0,len file

move.l al,dl

move .l #MODE OLDFILE,d2
CALLDOS Open

tst.l d1

beqg MoFich

CALLDOS Close

move.l file,dl
CALLDOS LoadSeg

move.l dl, Segment
tst.l 4l

bag NoExec

move.l 4l1,8(a3)
add.l 41,41

"libraries/dos_lib.i"
"libraries/dosextens.i"
"devices/trackdisk.i"

"intuition/intuition.i”
"intuition/intuition l1ib.i"

;pour workbench

;51 le RAD: est présent, le mot RAD
; (52414400) est ici pointé par a3

;sauvegarde des vecteurs

ireget du RAD:

nettoyvage des vecteurs reset

=
L
=
¥

-
¥
-
"
-
L

'EE*%
:

Wy wE Mg WE

dos.library

;recherche de sa propre adresse de tiche
;1l’execption Trace du 68000

;pbasse par cette adresse

rici 1l'on teste si le programme

;est lancée depuis le CLI
;ou depuis le workbench

¥ a-t-il un paramétre ?
non donc aucun fichier & charger...

:
¥
§
d

;flag pour choix d‘alerte.
;nom de fichier sauvé
;longueur du nam de fichier sauvée

;nom de fichier valide ?

;et bien non !

;fichier éxécutable ?

;et bien non !

add.l dil,d1

addg #54.,41
move.l d4l,aS

bra GO

WorkBench
addg #8,sp
wbl

move.l £#5400,d40

move.l &(MEMF CLEAR|MEMF CHIP)

CALLEXEC AllocMenm
move.l 40, Tampon
beg MNoMem

lea ReplyPort,al

move.l #portname,IN MNAME(al)
move.l Task,MP SIGTASK(al)
CALLEXEC AddPort

lea DiskIO,al

:cmiun bepl
;ef article BackStart, CR 30 Janvier 51
;valeur de saut au programme dans aS

;est lent...

;ajustement de la pile

;1024 octets pour le boot
4l ;en chip mem
;son0t réserve

sici est initialisé
;un (gros) port

r

L

;DigkI0 est une structure ExtIORequest
;& lagquelle on attache le port de reply
;précedement créé.

move,l FReplyPort,MN REPLYPORT(al)

move.l #50,40
clr.l 41

lea td_name,al
CALIFEXEC OpenDevice

lea DisklIO,al

move.w #MD CLEAR, IO COMMAND(al)

move.l $#5400,I0 LENGTH(al)
move.l Tampon, IO DATA(al)
move.l #0,I0 OFFSET(al)
CALLEXEC DoIO

lea DiskIO,al

move.w #OMD_READ, IO COMMAND (al)

move.l #5400, I0_LENGTH(al)
move.l Tampon, IO DATA(al)
move.l #0,I0 OFFSET(al)
CALLEXEC DoI0 ilire

move.b I0O_ERROR(al),FlagDisgk
lea DigkIO,al

move.w #TD MOTOR, IO OOMMAND(al)

move.l £50,I0 LENGTH(al)
CALLFXFEC Dol

lea ReplyPort,al
CALLEXEC RemPort

lea DiskI0,al
CALLEXEC CloseDevice

tst.b Flagbisk
bne NoFormat

checksum

move.l Tampon,aS
move.l 4(aS),dz2
clr.l 4(a5)
move.l as,al
move.w #S500£f,41
moveg #300,40
checksuml

add.l (a0)+,do
bece.s checksum?

addg.l #1,40
checksum?2

dbf dil,checksuml
not.l 40
ap.l 42,40

bne MoBoot
add.l #50C,as

&0
CALLEXEC SuperState
or.w #58000, sr
CALLEXEC UserState

pea exit
move.l aS,-(sp)
lea Dummy A0,al

move .1 #sl; do
rts

exit
CALLEXEC SuperState
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junité 0 donc 4£0:
;flag toujours oul
;nom du device
;device ouvert

;commande clear pour
;forcer juste aprés la
;lecture a chaque fois

;5400 octets = 2 secteurs
;adresse buffer
;a partir du secteur 0

:ici

;1l'on arréte
ile

imoteur

;effacement du port

,

; fermeture du device

;8i le secteur boot n’a pu étre lu

;ici on fait le calcul du checksum
;du boot que 1l'on vient de lire

;81 le résultat est égal au
;checksum 1u, c’est qu’il s’agit
;bien d'un boot

;adresse de saut dang AS

;on passe en mode Superviseur
;on place le bit Trace
;et on revient au mode user

;on empile l‘adresse de fin

;on empile 1'adresse de saut

;on fabrique un fausse chaine

;de paramétres

; (c’est utile uniquement dans le cas du
;traitement d'un fichier éxécutable

x
;efest parti !

;mode Superviseur




and.w #57£ff,sr
CALLEXEC UserState
tst.l rad

beqg .exdtnorad
bsr repare_rad
exitnorad

tst.1l Tampon

beg .exdtmm

move .l Tampon,al
move.l #5400,40
CALTLEXFC FresMem

- exitnm

tst.l Segment

beg .exatnoseg
move.l Segment,dl
CALILDOS UnLoadSeq
exitnoseqg

move.l DOSBase,al
CRALLEXEC CloseLibrary
move.l 0ldTrap, 524
moveqg #0,40

rts

trap _

move.l aé,~(sp)
move.l $4,a6

tst.l ColdCapture(ab)
e virus

tst.l CoolCapture(ab)
boe virus

tst.l KickMemPtr(at)
bne virus

tst.l KickTagPtr(atg)
bone virus

tst.l KickMemPtr(ab)
e virus

move.l (sp)+,ab

rte

virus

clr.l ColdCapture(as)
clr.l CoolCapture({a6)
clr.l KickMemPtr(ab)
elr.l KickTagPtr(as)
clr.l KickCheckSum({aég)

move.l (sp)+.,ab

move.l #alert,2(sp)
rte

*—-= Ici est l'envol de l’alerte

8 B8

hl%
ot

wE wWE Wi WE ws wy

mWE WE Wad WE WE Wi W W

routine exécuteés en mode trace

b1

; teste gi les vecteurs Reget sont

attagués

;ce n’était pas le cas

un des vecteurs reset est attagué
on efface tout

e e

wmy wmE Rp Ea

;on trafique subtilement la pile
et on retourne en mode User déclencher
;l7alerte

en cas de virus

*eee Auncun commentaire n’est nécéssaire

alert
CALLEXEC
and.w #S7Lff, ar
CALIFXEC UserState

te

move.l #0,40

lea intname(pc),al
CALILEXEC OpenLibrary
move.l 40, IntuitionBase

move.l #0,ColdCapture(as)
move.l #0,CoolCapture(ab)
move.l #0,FKickMemPtr(at)
move. 1l

#0,KickTagPtr{at)
move.l #0,KickCheckSum(aé)

;routine Reset béton qui tue n'importe
;quel virus en mémoire

;ab pointe ici sur exechase

*——- Routine Regset officile (cf. RFM derniere version)
ABSEXECBASE EQT 4 ;Pointer to the Exec library base
MAGIC ROMEMD BQO 501000000 ;EBnd of FKickstart ROM
MAGIC SIZEQOFFSET =514 ;:0ffset from end of RM to Kickstart size
V36_EXEC BQU 36 ;Exec with the ColdReboot() function
TEMP_ColdReboot EQO -726 ;0ffset of the V36 ColdReboot function
_ColdReboot =

move.l ABSEXECBASE, ab

oap.wW #V3i6_EXEC,LIB VERSION(a&)

blt.s old_exec

jmp TEMF ColdReboot(a6) ;Let Exec do it...

:NOTE: Control flow never returns to here

e
ey W’ e Ty

T S i S [ (R W

;=-- manally reset the Amiga

old_exec:
lea.l GoAway(pc),a5 ;address of code to
execute
jsr _LVOSupervisor(as) ;trap to code at (a5)...

JHOTE: Conmtrol flow never returns to here

;=== MagicResetCode - DO NOT CHANGE-

CNoP 0,4 : IMPORTANT! Longword align!
GoAway: lea.l MAGIC ROMEND,al ;(end of ROM)
sub.l MAGIC SIZEOFFSET(al),al0 ; (end of ROM)-{ROM size)=PC

move.l 4(al),al
subg.l #2,a0

:Get Initial Program Counter

;now points to second RESET
reset ;:first RESET instruction

Jmp {a0) ;CPU Prefetch executes this
sNOTE: the RESET and JMP instructions must share a longword!

alerte coquille
b 0,150,15, 'ATTENTION les vecteurs Reset sont touches !!
0,150,30,"Il1 s’'agit probablement d‘un VIRUS COQUILLE",
0,150,45, 'Left = Tuer le virus de fagon certaine’, 0,1
0,
0.

150,60, ‘Right = Continuer & wvos risgues et périlu‘,t],l
( Yeaah

Uv&ww

150,80,"PS: guru's name is F MAZUE 1)*.0.,0

oot

150,15, 'ATTENTION les vecteurs Reset sont touchés !1!7,0,1
»150,30,"I1 s‘agit probablement d‘un VIRUS dans le BOOT",0,1
,150,45, 'Left = Tuer le virus de facon certaine’,0,1
150,60, 'Right = Continuer & vos risques et périls’,0,1
»150,80, "P5: ( Yeaah !)=,0,0

gpppeb HEHHH
b’b‘b‘b‘b’ﬁ

0
0
0
0
0 guru‘s name ig F MAZUE

repare rad

move.l _SysBase,ab

lea rad_data.,a3

move.l (a3)+,KickMemPtr({aé)
move.l (a3)+,KickTagPtr{aé)
move.l (a3),KickCheckSum(at)
rts

MoFich

pea exit

CALLDOS Output

move.l #nofich msg,d2

move.l #(fin nofich msg-nofich msg),d3
CALLDOS Write

rts

NoExec

pea exit

CALLDOS Output
move.l len file,d3
move.l file, d2
CALLDDS Write

CALLDOS Output

move.l #noexec msg,d2

move.l #(fin_ncexec msg-noexec_msg),d3
CALLDOS Write

rts

NoMem

pea exit

CALLDDS Output

beq .exit

move.l #nomem mog,d2

move.l #(fin pomem msg-nomem meg),d3
CALLDOS Write

exit

rts

MoFormat

pea exit

CALLDOS Output

beq .exit

move.l #nofor meg,d2

move.l #({fin nofor msg-nofor msg),d3
CALLDOS Write

exit

rts

NoBoot

pea exit

CALLDOS Output

beq .exit

move.l f#nocboot_meg,d2

move.l #(fin_ncboot msg-noboot _msg) ,d3
CALLDOS Write

.exit

rts
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dogname DOSHAME
intname INTHAME

td_name TD NAME

_DOSBase de.l 0

_IntuitionBase dc.l1 0

Dummy A0 de.b $0A,0

Task de.l 0

OldTrap de.l 0

Segment de.1 0

Tampon dc.1 0

FlagDisk dc.b 0,0

Pile dc.1 0

file de.l 0

len file de.l1 0

prog de.l1 0

rad de.l 0

IT:Iﬁ_ﬂELta decbh. 1 3!’0

portname de.b 'monport”,0
even

namEm mEg

dc.b S0A,"Il n'y a pas suffisament de mémoire chip”

dc.b S0A, 'pour lire les secteurs boot’

dc.b $0A,50A,0

fin_nomem msg

even

nofich msg

dc.b $0A,"Il n'y a pas d‘abonné au mmérc®
de.b S0A, ‘que vous avez demandé’
dc.b $0A,50A,0
fin nofich_msg

even

nOSXes mag

de.b $20,"n‘est pas un éxécutable®
dc.b SO0A,S0A,0

fin noexec msg

EVen

nofor mag

dec.b $0A,"Il v a un probléeme, cette disguette™
de.b $0A,"ne doit pas étre formatée correctement”
dc.b $0A,50A,0

fin nofor msg

even

noboot _msg
dec.b $0A, "Cette disguette n'est pas AutoBoot !HI"
dc.b S0A,50A,0

fin noboot_msg
even
DigkIO deb.b IOTD SIZE ;structure I0reguest étendue

ReplyPort dcb.b MP_SIZE ;taille 4d'un message port

*--- Programme: virus.a

*--- Ponction: faux virus pour essayer le programme tragueur
*——- Auteur: F MAZUE pour ANT le 16/02/91

*--- Asgembleur: Devpac2 (the top !)

incdir "include:®
include "exec/execbase.i”

virus

movea.l $4,a6

move.l 40,CoolCapture(as)
rts

e o Rl =" = = Ty e F - = i e A e —
% " rpp— o K - . T B IC LT R R B ol = T g
e 7 - - ] = 1

i e i o e e o o i e

B e — AL I

e ] il = O = ol = o B T T G R R W sy
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Le gagnant du concours de ce
mois-ci nous propose un scrolling
en "rouleau'’, comme on peut en

voir dans les démos. Une petite
routine sympathique, juste de quoi

empocher notre DevKit en
récompense ! Mais laissons donc
parole a Gérard lui-méme.

oici un scroll overscan d’un bel effet. L’effet de rouleau est rendu

par le choix de I'affichage des lignes du plan dans le Copper, a

partir d’'une table (TDI). Les dégradés de couleurs sont

également lus dans deux tables (TD2 et TD3) puis affichés par le

Copper. Ceux qui veulent personnaliser le programme peuvent
ajouter des couleurs de fond dans la table TD4. Apres avoir créé la liste
Copper, le programme lit le texte, affiche la lettre en cours si nécessaire, puis
décale le plan-scroll de deux pixels et d'une ligne vers le haut, et enfin
recopie la ligne | dans la ligne 74.

La vitesse de défilement peut éwre aisément modifiée en chageant les
parametres 28(a3) et 33(a3) dans la table DONNEES_SCROLL.

Le temps pris par I'exécution du programme est peu important, ce qui
permet de |'inclure dans une démo sans probléme particulier.

Le fichier FONT.BP est une image au format bitplane RAW (pas d'IFF !)
composeée d'un plan qui contient des lettres de 32 pixels de large sur 30 de
haut, chaque ligne contenant 10 lettres. L'ordre est indiqué dans LISTE]
(voir schéma). Pour utiliser vos propres fontes, il faut respecter ce format ou
modifier les données de TABLE ainsi que les données de BLIT1.

* CEM 61 le 19-mars-1991 pour ANT +
section FROG,; CODE

MOVE.B #%87,$BFD100 i Stop driwve

MOVE #5B000,D0 ; And wait

DERA DO,*

move.l #run,$80 ; Mode supervisor
trap #0

move.l #&#0,d0

MOVE.L 4,26
GixMame (pc) ,Al ; Ouvre Gfx lib
-408 (a6) ; Openlibrary(A6)

.L D0,GIxBase

.L GiEdbase(pc) ., Al

MOVE.L $32(A0),oldcopper

MWE.L #copper,$32(A0) ; Nouveau copper

SDFF000, AS

$6C, SaveIrg

#58540, 596 (A5)

#$TFFF, 59C (AS)

#$C020, 59A (A5)

#MATN, S6C ; le prog est dans 1l interruption

#6,SBFE00]1 ; attend bouton gauche souris

«WALT

£4f£000,a5

#58540, 596 (A5)

#STFFF, $9C(A5)

#5C020,559A(A5)

Savelrg(pc),$6C; Restore context

GExBase(pc) Al

oldcopper (pc) , $32 (A1)

4,Ab

-414(a6k) ; CloseLibrary(A6)

; Sort de TRAP #0

AEHEE

3

-HWATIT

n

B

SRR RLERHEEEE

Savelrqg dc.L 0
gfxbase dc.L 0

oldcopper dc.L 0
GFINRAME DC.B ‘graphics.library’,0 @’

even "Ny
MATN MOVEM.L DO/D1/AO/AL/AS /AL, - (AT)

S$DFF000,AD
MOVE.L $4,A6

:
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MOVE $1C(a0),D1
AND S1=E(a0),.D1
LINTZ2 BTST #5,D1
BBD.S .fin
bsr 8RO
MOVEM.L $90(A5) ,A1/AS
JFIN PEA =36(A6) ; sort interruption
JHE (AS)
DOMNNEES SCROLL
DC.L  plan+$B6c : (A3) Adresse pour nouvelle lettre
DC.L  plan+4 ; 4(A3) Ad scurce pour decalage 2 pixels
horizontaux
DC.L plan+2 ;: B(A3) ad dest pour decalage horizontal
et vertical
DC.L  plan+$38 ; 12(A3) ad source pour decalage wvertical
DC.L plan+5FaC : 16(A3) ad dest pour decalage vertical
DC.L plan ; 20(a3) Debut plan scroll
DC.L plani ; 24(A3) AD font
DC.W SESFO0 ; 28(A3) Valaur bltom oa SE£59f0 et 36 en 33(a3)
DC.W 0 : 30(A3) Compteur pour fin scroll
DC.B 0 ; 32(A3) Compteur pour nouvelle lettre - . ' =
DC.B 18 ; 33(A3) NB de pixels avant new lettre haque lettre = 32 x 38 pixels
LISTE1l DC.E ‘ABCDEFGHIJRLMMOPQRSTUOWDIIYZ!., 01234567897
EVEN
TD1 DC.W 162,108,108,108,54,108,54,54,108 ; Pointe la ligne
SCROLL MOVEM.1 DO-A7, -(SF) DCE 30,54 ; desiree avec le copper
LEA  DONNEES SCROLL(DC),A3 DC.Ww  108,54,108,54,108,108,108,162,270
MOVE.L &SFFFFFFEF, SDFF044 ™S DeuW 54,54
CLR SDFF042
i SR oo - e e e TD2 Be gﬁmn,smu,snan,smu,smn,smu,smu,sm.mu
puiigtepl ey Lol s i DC.W  $EEO, $EEO, $DCO, $DCO, $DBO, $DBO, SBAQ, $BAD, $A80, $A80
S ol o ! mﬁﬂle lﬂtmfl TD3 g ﬁgéﬁnn.ssnu,$sun,$auu,$aﬂu,sm.s'mu,ssuu.$suu
BRA.S BLIT2 ; autrement scro
B GEB 3 DC.W $600, 5600, 5700, 5700, 5800, $800,5900, $900, SA00, SA00
LEA TABLE(PC) , A6 ; tableau ad lettres = " "
LEA  TEXTE(EC),A2 ; texte du scroll R o e
ADD 30(A3) A2 ; lettre actuelle g
MOVE.L 24(A3),A0 ; Ad font _ s :
ADDQ  £1,30(aA3) ; Compteur+l Gl -3 ﬁgﬁh’m ; e iﬁim
EBHNE.S *ET.Li.t-l F Don mm LEA m‘u - ad m
CLR 30(a3) ; cul recommence au debut MOVE.L Al,D3
45“-1':1 m #ﬂrm qu D3..IH
MOVE.B (A2),D1 ; Met lettre ds D1 ADD.L  #5144,D3 ; Premiere ligne $144=54*6
LEA LIopel, Al 7-Table lectres pour comparar ADD.L #$£66,D4 ; Derniere ligne $£66=54*73
-CHER MOVE.B (Al).D2 ; Prend une lettre LEA TD1,Al ; Table donnees des lignes endroit
P .B leDE ; est-ce celle la ? LEA TD2,A2 : Couleurs endroit
EEQ.S8 .OK ; Trouve !! LER TD3,A3 ;: Couleurs envers
LEA 1{al),a1 ; Incremente pour lettre suivante LEA DS, AS . mable dcrmees des lignes envers
ERA.S .CHER ; continmue de chercher 1 OVE D1, (AD)+ ’
ADD m;hﬁ ¥ OFFSET lettre dansg table MOWVE #sFFFE; {ﬁu.‘!'l'
BLIT1 MOVE.L A0,SDFF050 ; tansfert une nouwvelle lettre MOVE D3, (A0)+
MOVE.L (A3),$DFF054 ADD  (Al)+,D3
MOVE.L #52101332, SDEF064 ; Modulo fl:ﬂ.t;plaﬂ MOVE #EEE, {m]_._
BLITZ2 MOVE.L 4(A3),5DFF050 ; Fait avancer le scroll de 2 pixels MOVE #5132:{““
MOVE.L B(A3).S5DFF054 MOVE (AZ), (AD) +
BLIT3 MWVE.L u{”}rMED ;i et decale une 1igIlE vers le haut MOVE (A2)+, (AD)+ ; Porce la couleur jm gi 2 pl-ﬂ.IIE
E:Egi 24 $:.qu1353 s 20; <
MOVE 24, %
BLIT4 MOVE.L 20(A3),S$DFF050 ; Permet a la ligne qui sort en haut NIRE-L SULANLDU. 2 VALIoN Pl ek coner
MWE.L 16(A3),S5DFF054 ; de l’ecran de revenir en bas LEA AD SCROLL, Al
CLR. SDFF064 _ _ MOVE D0, 2 (A1)
MOVE  #1*64+27,$dff058 ; Blit 1 ligme MOVE  DO.6(AL}
MOVEM.1 (SP)+,DO-A7 e
RTS
L1=1320
g section data,code_c
L3=3800 COPPER DC $92,518,594,5D8, 5108, 4, 5180, 0, $10a, 4, $120, 0, 5122, 0
L4=5000 DC $8E $8041,$90,$30D1,$104,0
AD SCROLL:
; Valeurs a partir de 'PLAN' des lettres DC $EO0,0,$E4,0, 5100, $2200
TABLE DC.WO0,4,8,12,16,20,24,28,32,36
DC.W L1+0,L1+4,11+8,L1+12,L1+16,L1+20,L1+24,L1+28,L1+32,L1+36 COPDERA DS 14*50
DC.W L2+I:I,LE+JI, LE+E,L2+12.L2+15.L2+2D. LE-l-Ed..LI-I-EE.LEirEE, L2+35 e $lﬂﬂ.$iﬂﬂ,$ffﬂ.$fff&
DC.W L3+40,L3+4,L3+8,L3+12,L3+16,L3+20,L3+24,L3+28,L3+32,L3+36
DC.W Lé+0,L4+4,L4+8,L4+12,14+16,14+20, 14+24, L4+28, L4+32, 14+36 PLAN  DS.B  $1040
TEXTE DC.B * HI! HEEE IS CBEM 61 FROUDLY PRESENT HIS ANT INTRO' PLAN1 TNCBIN FONT.BP
FINTEXTE EVEN ——
; Donnees des longs de lignes 54=1 ligne 108=2 etc.
DC.W 54,54
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Voici Pavant derniere partie de
notre étude des instructions du
68000. Reportez-vous aux deux
nrécédents numéros de ’ANT pour
plus de détails sur la maniere de
lire les tableaux.
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Le mois prochain, nous entamerons une petite mais courte série sur I'utilité
et I'uulisation de certaines instructions obscures du 68000, comme LINK
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CHK, RTR ou encore DBPL. Mais ceci est une autre histoire
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Dela:ssanr ce mois-ci I’étude des
langages de programmation par
Uintermédiaire des logiciels du
Domaine Public, nous allons nous
intéresser a I’un des outils les plus
indispensables pour un
programmeur, j’ai nommé la
calculatrice.

n effet, malgré toute la puissance de vos chéres machines. chacun
d’entre vous a dii avoir besoin, & un moment ou a un autre,
d’effectuer un calcul d’expressions ou une conversion de nombres
en binaire ou hexa lors du développement d'un de ses
programmes. Et pour ce faire, rien ne vaut une calculatrice. Celle
fournie en standard avec I"Amiga est certes trés fonctionnelle, mais elle
manque singulierement de capacités dés que 'on veut effectuer autre chose
qu'une addition ou une multiplication. J’ai donc parcouru pour vous ma
collection de logiciels du domaine public, afin de vous proposer une
sélection de trois calculatrices dont les fonctionnalités sont complémentaires.
Nous commencerons cette éude par un outil trés performant pour la
conversion multiformat et la manipulation d’expressions logiques.

Hexalator V1.00

Une des premicres utilisations de cette calculatrice est de permettre la
conversion de format d’'un nombre entier quelconque. Les formats de
conversions sont des plus classiques puisqu’il s’agit de Binaire, Octal,
Décimal et Héxadécimal. Pour convertir un nombre, rien de plus simple.
puisqu’il suffit de sélectionner le format d’entrée, de taper le nombre et de
sélectionner le format de sortie.

La deuxiéme classe de fonctions disponible est également trés commune
puisqu’il s’agit des quatres opérateurs "+","-","*"."/". Je ne m’'étendrai pas
sur l'utilisation de ces opérateurs, mais rappellerai simplement que cette
calculatrice utilise la notation polonaise inversée, chére a Hewlett Packard,
qui risque de dérouter les personnes habituées a la notation classique.
Demicre série d opérateurs utilisables sur cette calculatrice, les opérateurs
logiques. On trouvera les opérateurs suivant "AND" (et logique) "OR" (ou
logique) "XOR" (ou exclusif) et enfin le seul opérateur unaire "NOT". On
regrettera 1'abscence du "NAND" dont l'utilité est plus qu’évidente en
logique.

Enfin, on trouve quatre autres touches permettant de rappeler les derniers
nombres saisis, d’effectuer un décalage a gauche (pour corriger une
¢ventuelle erreur de frappe) et d’échanger X et Y lors d’opérations.

En conclusion, il s’agit d’une bonne petite calculatrice logique qui mérite de
figurer a portée de main en permanence.

HP 11C

La calculatrice suivante ravira les habitués de la notation polonaise inverse,
puisque je vous propose une copie conforme de la trés célébre HP-11C de la
firme HEWLETT PACKARD. Pour ceux qui ne connaitraient pas ce type
de notation, un petit rappel s"impose.

La notation polonaise inverse est basée sur le principe d’empilage et de
dépilage des données et des opérateurs. Afin de vous faire mieux
comprendre la différence entre cette notation et la notation arithmétique
classique, voici quelques exemples.

Pour réaliser les opérations suivantes :

3 vous tapez S5 3 +
(2 + 4) wvous tapez 5 2 4
8in(0.5) vous tapez 0.5 s

b +

5
5
2

Lorsque vous désirez saisir deux nombres consécutivement, vous devez les
séparer en tapant <ENTER>. Ce qui donne pour les exemples ci-dessus :

2 <ENTER> 3 +
5 <ENTER 2 <ENTER> 4 + *
0.5 SIN 2 *

(dans ce dernier cas. on ne tape pas <ENTER> puisque I'on nla pas deux
nombres qui se suivent).

Dans le cas de notre calculatrice. vous avez la possibilité d'empiler auv
maximum 4 données ou résultats d’opérations successivement. Cette
limitation est parfois génante, mais comme vous le verrez vite en I'utilisant.
On arrive toujours i passer outre.

Nous n allons bien entendu pas passer en revue 'ensemble des fonctions de
cette calculatrice. l'article au complet n'y suffirait pas. Néanmoins.
J aimerais vous signaler quelques points importants. D’abord, on distinguera
deux modes de fonctionnement : au démmarage, la HP 11C se trouve en
mode calcul. Vous pouvez ainsi taper toutes les expressions que vous
désirez. Les fonctions alternées pour chaque touche sont accessibles par
["appui sur "f" ou "g" suivi de la fonction a exécuter. En sélectionnant la
fonction "P/R", on passe la calculatrice en mode programmation. et il est
alors possible de réaliser un programme quelconque avec le jeu
d’instructions de la calculatrice. J"avoue que ¢’est assez amusant,

Pour le reste, je vous encourage i consulter la documentation (en anglais)
jointe au logiciel. Sont égalements préu.,nm*- sur la disquette, les sources du
logiciel que je vous conseille d’éludier, c’est trés bien fait et trés instructif.
Demier point avant de passer & I'éude de la derniére calculette, la plupart
des fonctions sont accessibles directement au clavier. ce qui est beaucoup
plus rapide qu’a la souris.

Calc V 3.0

Pour les réfractaires a la notation polonaise inverse. j'ai sélectionné une
calculatrice qui représente & mon avis le must dans ce domaine. En effet. elle
comporte trois modes de traitement spécifiques.

Le mode "scientific" comprend toutes les fonctionnalités d’une vrai
calculatrice du commerce.

En mode “"programmer”. elle permet la manipulation logique et la
conversion de nombres en hexadécimal, décimal, octal et binaire (tous les
operateurs classiques y sont). Ces opérations peuvent s’ effectuer sur 8, 16 ou
32 bits de précision.

Enfin, en mode "graph". elle permet de tracer rapidement I'allure d’une
fonction saisie dans le champ approprié, par exemple -2%sin(x/2)*cos(x"2).
dans un intervalle de votre choix. Une autre possibilité offerte par ce mode
est le suivi du contour de cette courbe. afin d’obtenir la valeur en un point
donné de la courbe.

A noter pour terminer que cette calculatrice est iconifiable et que la
documentation qui l'accompagne est trés compléte et dans un anglais
abordable.

Le mois prochain, nous reprendrons notre tour d’horizon des langages de
programmation du domaine public avec '’AMXLisp. un langage LISF
orienté objets dont vous parlera mon éminent confrére. spécialiste en
Intelligence Artificielle. Patrick Chazé.

Herr Doktor Yon GlutenStimmellmDor{
Domaines publics en gros, demi-gros et détail

e
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Résumons-nous : la disk.resource |
et la cia.resource n’ont plus de
secrets pour vous (ou si peu). Il est
donc maintenant temps d’aller voir
du coté des ports série, parallele et

Joystick ce qui s’y passe.

vant toute chose., je tiens a saluer le hasard, qui pour une fois fait bien les

choses : le mois demier. je vous parle rapidement des CIAs 8520, en

précisant que le but de Iarticle n'éait pas de faire un cours sur ce

composant. et voili-t-y pas que toc ! une nouvelle série nait dans I'ANT,

écrite par mon ami Loic Far et dédiée au Hardware. qui commence par
E&m de ces fameux 8520... Si ca continue comme ¢a, je vais finir par croire en
Mais refermons la parenthése et rouvions celle des resources. Q.lelques lecteurs
assidus m'ont t€léphoné pour se plaindre du passage un tantinet "rapide” sur la
disk.resource, car ils auraient bien aimé apprendre a programmer efficacement les
drives de leur Amiga. histoire de faire des démos qui se chargent vite et bien.

Alors d"abord, je n'ai pas honte d"avouer que moi. je ne sais pas comment on les
programme directement, les drives. Désolé, mais je préfere et de loin utiliser ce
fabulewux systeme que les gens de chez Commodore-Amiga nous ont pondu. Chacun
s0n truc.

De plus, au sein d"une démo. on n'a pas besoin des resources : on attaque directement
le hard sans demander son avis a personne. De toute fagon. vu que 1'on rend rarement
la main au systéme apres. on se fout un peu de tout remettre en éat. Sinon. il reste
toujours le Reset (le premier qui me saute directement en Rom, je te me le... Bref, j'en
fais de la confiture pour routiers sentimentaux).

NDLR : La nouvelle rubrique "Hardware” s"attaquera trés bientdt a ce passionnant
sujet que sont les lecteurs de disquette.

LA MISC.RESOURCE

Celle-ci est réservée & ceux qui ont besoin d'une vitesse élevée et constante pour leurs
transmssmrﬂqeneevmpwauelm Le "misc” dans "misc.resource’ e:qlabrmannn
de "miscellaneous”. que nous rraduirons approximativernent par "accessoire”,

Apres avoir ouvert cette resource i 'aide de OpenResource() (cf. mois dernier), deux
routines sont mises la disposition du programmeur
MR_ALLOCMISCRESOURCE() et MR_FREEMISCRESOURCE(). Jeu :
devinez a quoi elles servent...
prannmdmcfmmmfccmem*Cemmumpic on s approprie |'usage
des ports parallele et séne ainsi que de leurs différents bits de contrdle. Un petit rappel
au passage, I'interface série RS-232 fait pantie de Paula (registres custom SERPER et
SERDAT) et elle est contrdlée par le port A du CIA-B (adresse SBFDO0O) :
]mte:ﬁu:eCenumcspmmlhﬂeemm]usedmulepxdeuCIAu&pmrlesblLuhe
données et est également contrdlée par le port B du CIA-B. Oui. je sais : ¢’est un
véritable bordel. Mmsmacmpeudcpancmﬂﬂheemupdentm on y amve.

La routine MR_ALLOCMISCRESOURCE attend pour paramétre dans d0, le code
de la resource a allouer. On trouve les différents codes possibles dans le fichier
Include "resources/misc.i” :

MR_SERTALPORT EQU
MR_SERTALBITS EQU
MR_PARALLELPORT  BEQU
MR_PARALLELBITS EQU

MR_SERIALPORT demande I"accés 4 SERPER et SERDAT, MR_SERIALBITS
au CIA-A. MR_PARALLEI PORT et PARALLEL_BITS aux CIA-A et B. 1l est
préférable, lorsque I'on désire utiliser IMinterface série etlou ele, de se réserver le
port ET les bits, par deux appels successifs 8 MR_ALLOCMISCRESOURCE,
histoire qu'une autre tiche ne se trouve pas bien embétée si d aventure elle s'amusait
a vouloir elle aussi accéder i la méme resource que vous.

Contrairement & ce qui se passait avec le trackdisk.device et la disk.resource, il
n'existe pas forcément de conflit entre la miscresource et le serialdevice ou le
parallel device. ces demiers n’étant pas constamment en train de travailler. Il va quand
meme de soi que si vous essayez d’allouer la resource paralléle, par exemple, alors
qu'un traitement de texte est en  train d' Imprmer, vous vous verrez refuser son acces.
Autre point a signaler, un bug du serial.device fait que s’il a éé sollicité ne serait-ce
qu’une fois depuis I'initialisation de I’Amiga. la resource série ne sera jamais libérée,
meéme s'il a terminé son boulot depuis belle-lurette et gai-luron réunis. Pour régler ce
probleme, le RKM "Libraries & Devices” propose d'utiliser la routine FlushDevice()
ci-dessous, avant toute tentative d’acces a la resource série. La routine que je vous
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présente est la version assembleur de celle publiée dans le RKM. page 907.
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MotFound

FlushDevice.s
Pour demanﬂe;r gentiment au serial.device (ocu un autre !)
de libérer ce qu’il a alloué (mémoire, rescurces...).

al pointe le nom du device a virer
rien

En entrée :
En sortie :

"exec/exechase,.i”
"exec/exec_lib.i"

Forbid

as,al
DeviceList{al),al
FindName

tst.l 4o

MNotFound

dol, al

RemDevice

Permit

rts

Ainst, avant que d’essayer d’ouvrir la misc.resource dans le but de vous approprier
I'interface fmellc 1l vous faudra faire :

INCLODE "devices/serial.i"
lea sdname {P’G ).al
FlushDevice

gdnams SERTATMNAME
even

Ce qui n'est tout de méme pas grand chose. non ?

LA POTGO.RESOURCE

Celle-1a, elle se charge de gérer les... ports souris et joystick ! En fait. on I'utilise
lorsqu’un controleur proportionnel, par exemple un paddle ou un jovstick analogique.
est connecté & I'un de ces ports. La encore. vous ne m'en voudrez pas, mais le but de
cet artcle n'est pas de faire un court complet sur les joysticks analogiques.

Grice 4 la potgo.resource, on peut accéder directement et sans danger aux registres
hardware POTODAT (SDFF012). POTIDAT (SDFF014). POTGO (SDFF034),
POTGOR (SDFF)16) et au port A du CIA-A (SBFEDOL ).

La potgo.resource dispose de trois fonctions pour s’ certains bits de ces
registres. POTGOR pouvant controler  la fois le port gauche et le port droit. il en faut
en effet préciser a la resource quels bis nous intéressent.

bits = AllocPotBits(mask)
do do

Cette fonction tente donc de réserver les bits décrits dans le paramétre "mask”. En
retour, "bits” doit étre égal a "mask”. sinon ¢’est que quelque chose s’est mal passé.

FreePotBits (bitsg)
do

Devinez quoi ? Cette fonction libére les bits alloués avec la précédente, oui. Le
parametre "bits” est évidemment celui renvoyé par AllocPotBits().

WritePotGo{data, bits)
an dl

Enfin, voici la routine qui vous permettra une valeur quelconque dans le registre
hardware POTGO. Le paramétre "data” contient le mot de 16 bits 2 y écrire, et le
parametre "bits” est celui renvoyé par AllocPotBits. La raison en est que cetie valeur
servira de masque au systeme, pour étre stir que nous n’attaquiez que les bits qui vous
SONE reserves,

C’EST FINI

Bon, on anétera 1a les dégdts. Pour étre sincére. Je nai abordé ces deux demieres
TESOUITES ue Par SOucis d’exhaustivité... Il est clair, Je pense. qu'en dehors des deux
ClAs, il vaut mieux laisser les devices s’occuper du hardware. Cest nettement plus
facile et. au moins, sans danger !
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Une des possibilités le pfus
intéressantes de I’AmigaDOS est de
permettre la défﬁnftiﬂn de
périphériques logiques destinés a
faciliter la progression de
Uutilisateur dans les méandres de
ses répertoires.

mﬁcnnquipmgm‘mkgmchl‘m;ﬁbmxmmw:ﬂ
n'y existe quune seule adresse fixe, celle du pointeur sur la structure
ExecBase. Toutes les autres structures | dont  alloudes
dynamiquement a I'initialisation de la machine et peuvent donc se trouver
n'importe ol en meémoire. suivant la configuration actuelle (extensions,

périphériques...). Clest Exec est entiérement construil autour du principe fort
simple mais tres astucieux des listes et des noeuds : pour un type donné de structure,
chacune e T'adresse de sa "fille” ﬂagnxmm}ﬁe»mhelhmtdarﬁlec:nda.
noeuds, celle de sa "meére” (la précddente). Le seul inconvémient de ce systéme est que st la
liste n'est pas tride suivant au moins un critere, il faut la parcourtT enticrement pour Y
refrouver un élément donné. Ceux qui ont déja ¢ des listes chaindes et autres arbres
L AmieaDo0S. e e han hi BCPL. et constni
m c:f:rt:unquf: procure sa parenté est
&hmmﬁ%hmmﬂmmmdﬁ&mhw
DosLibrary contient un pointeur le premier de la liste, qui pointe sur ke second, hi-meme
pointant sur le troisieme, eic.
Amivé icl. il convient de faire la distinction entre les devices au sens Exec et les devices an
sens AmigaDOS. Pour le premier, un device est une couche logicielle (un ensemble de
routines) destinée 4 eérer une partie du hardware : trackisk device, audiodevice; etc.

AmigaDOS quant i hu distingue trois de devices

P.’c:s mws&mbhmdeﬁw[}ﬁ I'interface sérielle SER: et parallele
cic.

- les logiques. Ce sont les répertoires qui ont & assignés avec la commande Assign.

comme LIBS: ou S: ;
ni moins gue du nom réel de la disquette etfou du disque dur,

- les vohanes. 11 s"agit ni
comme W - Work: ou Extras:.

La relation entre les deux types ﬁ&?cﬁmw font appel aux devices
Exec. Ainsi, Dﬂ}mﬂmien* 'u:ia:[}!ﬂhméhcbwccntk{:hiﬂmm
Certains font phutot Of rouve repertoire disquette
Workbench : le % Aﬂl}‘{e le Speak-Handler pour Speak:, etc. Ce sont
alors ces handlers qui mdw&mmlmﬂmﬁbmhde»mﬁdhﬁmﬁ;ﬂsh
la seule ctant RAM: qui ne communique avec nen dautre que
mnmmﬂnammgﬂmtmuch(bmm%

PARCOURIR LES LISTES o .

memiaduﬁmhmmlﬁ@mmmmmmxmmm

entre e, afin de permettre au systeme de les trouver facilement.

AINsL, pour sav cﬁmlﬁsdﬁmmﬂmamnmm par exemple, dans

ke but de baur un unh.aifﬂ[:ﬂ]rclnguedﬂm-llmﬁ[cb
la hste en filtrant &v Dmﬁm:mmﬂmm

E&ﬂ:lﬂthtﬂiﬁhﬂﬂfh‘ﬂnfdamlﬂmm brary. On v trouve un pointeur sur

une structure RootNode contenant elle-méme un SUr une stuchure

DosInfo, dans laguelle on trouvera. enfin. un pointeur sur la structure DeviceList du

premier device chargé. Cette structure DeviceList est en fait soit une structure DeviceNode,

soit une structure Devinfo, suivant ke type du device concemé. En C, on appelle celia une

Urion.

Toutes ces structures sont définies dans "libranies/dosextensi” et "libraries/ffilehandleri”. On

y trouve au méme offset un mot long indiquant le type du device, qui peut étre :

-DLT_DEVICE (0): device (Eh}

-DLT DIRECTORY (1): ﬂﬁqx

-DLT _VOLUME (2) : volume,

Lsrrﬂ]le:.xrrrmm Wmﬂehﬁcﬂcﬂrd&kfmmmhmmm
chaque type de de que fait le programme proposé ci-gessous.
LE PROGRAMME

Smhnmdmﬁﬂchﬁhfmmmsmﬂmmhlﬂeahdmwech
dmm au moment de son exécution. L."affichage se fait en trois histoire de
lcsum . Pour les devices physiques (type DLT_DEVICE). le nom du
cbw::. ouduhe utilisé est affiché.
Curieusement, c'est 'assembleur qui se préte le mieux a ce genre de manipulation.
notamment a cause de sa facilité a jouer avec les poi inteurs et les chaines de caractéres
Bm.ummmﬂmmCammmhhﬂwfmzﬂr{acEmw,decmxm
BSTR vers CSTR.
En bonus, vous y verrez comment gérer 'interruption utilisateur par Iappui sur CTRL/AC,
Rmapmpmmnnbeﬂc-nmnmplmmmqummmqmmsm
pas quand on le lul demande.

.

incdir "include:®

include "libraries/dos.i"

include "libraries/dosextens.i"
include "libraries/filehandler.i"
include "libraries/dos_lib.i"
include "exec/exec lib.in

opt o4, OW-

2 # i i & W mﬂm
move.l S4.w,.ab
jsr _LVOl(a6)
ENIM

Dos MACRO
move.l (a5),aé
jer _LVOl{a6)
ENIM
; *kxe: Dafinition des variables
rareset
DosRase rs.1 1
stdin rs.1 1
stdout rs5.1 1
devinfo rs.1 1
VARSIZE rs.w 0
; WwhEd® Cragt parti !

Start lea VARS(pc).,a5
moveg — S#RETURN_FAIL,d7
lea dosname(pc).al
moveq  #0,d40
EXEC
move.l 40, (a5}
beg.s NoDos
DOS Input
move.l d40,stdin(as)
beg.s Bxit
DOS Output
move.l d40,stdout(as)
beg.s BExit
move.l (a5),a0 ; DosLibrary
move.l dl Huuttaﬂ-} a0l ; DosLibrary->RootInfo
move.l mm_Info(al),al ; RootInfo->DosInfo
adda.l a0,a0 J Emuersim BCPL
adda.l a0,a0 ; e 1
move.l di_DeviInfo(al), dﬂ ; ler device
be%.a Exit ; Pag de device ?!7?
1sl.1 #2,40 ; Conversion BCPL
move . 1 dﬂ,dew_nfmﬂfﬂ
bar.za ListDewvices
ber ListDirectories
bar ListVolumes
moveg —#RETURN_OK,d7
Exit move.l (a5),al
EXEC Clmahhm:y
MoDos move.l 47,40

rts
; *wwew Tigte les devices de type DLT DEVICE
ListDevices:

lea msgl(pe) . al

ber PrintBSTR

move.l devinfo(aS),a2
DevicesLoop:
bsr CheckBreak

cmpi.l #mmmdn‘lﬁim{aﬂ}
ne.s NextDevice

movea.l dn_Name(a2),al
adda.l al,a0 ; Conversion EPCL
adda.l al0,al0 ; - =
bar PrintBSTR ; Affiche le nom

lea tabipc).,al
bsr PrintBSTR

mCve . 1 dn_I-hrﬂl&r{aE}Hiﬂ

bra.s NewLine
HoHandler:

move.l dn_ Startup(a2),dl

cmpi.l #21,40

bceg.s NewLine

1sl.1 #2,40

move.l d4d0,al

move.l fsam Device(al),al

adda.l al0.al

adda.l al0.al

bar Print,Bs'I'R

NewLine lea crlf(pc),al ;

Passage a la ligne
bsr PrintBSTR

NextDevice:
move.l dn Mext(a2),d40 ; Device suivant dans d0
1s1.1 #2.40 ] m:‘ﬂim BCPL
movea.l 40,a2
ne.s !:Ie-.aicesl.nnp ; Boucle jusqu‘au dernier

C= AMIGA NEWS-TECH NUMERO 23 JUIN 1991

; Mom du device dans al

; Certains n'ont pas de Handler

suite page 31




Apres avoir fait connaissance avec
les gadgets booléeens et les gadgets
de chaines, nous allons étudier ce
mois-ci les gadgets proportionnels.
Et pour illustrer tout cela, je vous
propose un programme de palette

pour faire varier les couleurs du
WorkBench.

e gadget proportionnel est, & mon avis, I'objet le plus flexible et le

plus inwitif pour la saisie de données numériques, que I'on puisse

trouver sur Amiga. Qu’ils soient fonction d’une ou plusieurs

variables, ces gadgets permettent de saisir une valeur discréte

comprise entre deux bomes fixées par le programmeur. Par
exemple, dans un programme permettant de changer les couleurs de 1"écran,
les bornes inférieure et supérieure sont respectivement 0 et 15, I'intervalle
entre deux valeurs (le pas de "déplacement”) étant de 1.

Mais I'intérét d'un tel gadget ne s’arréte pas la, puisqu’il permet également
de donner a ['utilisateur des informations sur la valeur de telle ou telle
donnée, ou une proportion de cette donnée par rapport 4 une autre. Par
exemple. sur mon traitement de texte, au moment ol j'écris cet article, le
gadget proportionnel situé sur le coté m’indique en permanence la taille de
mon document et la position du curseur dans celui-ci. et ce de maniére
beaucoup plus intuitive qu'une série de chiffres.

Un gadget proportionnel est. pour Intuition, un gadget de type spécial,
comme I'était le gadget de saisic de chaine de caractéres du mois demier.
Nous allons donc associer a la structure gadget classique une structure
speciale dénommée "Proplnfo”.

La premiére chose & faire pour créer ce type de gadget est d’indiquer dans le
champ "GadgetType" le flag PROPGADGET.

Ensuite, on indique dans le champ "Speciallnfo" I'adresse de la structure
"PropInfo” associée au gadget. Cette structure "Propinfo” contient les
données suivantes :

struct ProplInfo
{

USHORT Flags; /* Flags généraux de gestion du gadget */

USHORT HorizPot; /* Position horizontale du curseur */
USHORT VertPot; /* Position verticale du curseur */
USHORT HorizBody; /* Valeur de 1‘incrément Horizontal */
USHORT VertBody; /* Valeur de l'incrément vertical */
USHORT Cwidth; /* Largeur réelle du container »/
USHORT CHeight; /* Hauteur rédelle du container */
USHORT HPotRes,VPotRes; /* Incréments du potenticametre */
USHORT LeftBorder: /* position horizeontale du container =/
USEORT TopBorder; /* position wverticale du container */
};

Voyons maintenant comment sont utilisés les différents champs de cette
structure. Nous prendrons comme exemple le potentiométre gérant une des
couleurs de la palette.

La premiere chose qu'il faut indiquer a Intuition dans le champ "Flag”, ¢’est
de n'autoriser la variation que suivant la verticale. Pour ce faire on
posiuonne le flag FREEVERT. On positionne égcalement le flag
AUTOKNOB afin de laisser Intition gérer la taille du curseur de
déplacement.

Il nous faut maintenant indiquer a Intuition I'incrément du potentiometre. 1
est code sur 16 bits, ¢’est-a-dire que la valeur d'incrément doit étre ramenée
sur 16 bits. Pour notre exemple, I'incrément est de 1/16, on précisera donc
dans le champ "VeriBody" OxFFFF/16 soit 4096. Comme le déplacement
horizontal est interdit on indiquera -1 dans le champ "VertBody".

On initialisera le champ "HorizPot" a -1 (déplacement interdit suivant X) et
"VertPot” 4 la valeur de la couleur, multipliée par 4096 (ex : si couleur vaut
2, alors "VertPot" vaut 2*4096 = 8192). Le reste des champs de la structure
"Proplnfo” est géré par Intuition. On les initialisera 4 0 malgré tout.

oy it o

g W

GESTION DES GADGETS

Le mois demier, pour attendre la sélection d'un gadget. nous avons eu
recours a une boucle sans fin de type "while(1)". Cette méthode trés simple
de gérer les actions a pour grave inconvénient de faire tourner a vide le
programme lorsqu’aucun gadget n'est sélectionné. Pour éviter cette boucle 2
vide qui consomme de toute fagon du temps processeur. nous allons
simplement utiliser la fonction Wait() d’exec.library. qui met la tiche en
veille jusqu'a ce que I'argument transmis a la fonction passe a 1. Cet
argument est tout simplement le champs fenetre->UserPort->mp_SigBit. qui
vaut 1 lorsqu’une interaction a été effectuée par I’ utilisateur, et 0 sinon. Ainsi
on ne consomme plus inutilement du CPU.

Une fois qu'un signal a ét€ envoyé i notre programme, il s'agit de
déterminer quel type d’événement est survenu. S'il s"agit d’un IntuiMessage,
on le récupére avec la fonction GetMsg() et on étudie sa classe
(IntuiMessage->Class). Trois cas nous intéressent alors :

- GADGETDOWN : dans ce cas, I'utilisateur a sélectionné un des gadgets,
on exécute donc la fonction qui lui est associée, suivant la méthode décrite le
mois dernier :

- CLOSEWINDOW : I'utilisateur veut refermer la palette et terminer le
programme. On exécute alors la fonction referme() qui, comme son nom
I'indique, clos la fenétre et les bibliothéques Intuition et Graphics. On
positionne également la variable "fin” a 1, terminant ainsi I'éxecution du
programme ;

- MOUSEBUTTONS : dans ce cas, I'utilisateur a cliqué avec le bouton
gauche de la souris dans la fenétre. Ce type d’événement va nous permettre
de savoir par une série de quatre tests, si l'utilisateur a sélectionné une
couleur et laquelle, ou s’il a simplement cliqué au hasard dans la fenetre.
Lors d’une sélection d'une couleur, on affecte le numéro de couleur 2 la
vanable "courant”.

Toute autre événement ne nous intéresse pas, donc on ne fait rien. Comme
vous pouvez le voir tout cela est fort simple.

Dernier point sur la gestion des gadgets proportionnels. Lors de la sélection
d’une couleur, il faut réinitialiser les potentiométres des gadgets RVB pour
tenir compte de chaque valeur des composantes de couleur. Pour ce faire, on
initialise chaque champ "VertPot" des gadgets avec la valeur de la
composante ROUGE. VERT, BLEU multipliée par 4096. ce qui revient 2
effectuer un décalage de 12 bits ver la gauche comme suit :

bleuninfo.VerbPot = BLED << 12;

Voici décrite la maniére dont sont gérés les gadgets. Je vous conseille de
vous reporter au programme d’exemple joint a I"article pour de plus amples
renseignements.

LA GESTION DES COULEURS

Nous allons maintenant étudier comment sont gérés les couleurs par
I’Amiga. Chaque écran ouvert sous Intuition posséde sa propre palette de
couleurs dont le nombre est li€, je vous le rappelle. au nombre de biplanes
associés a I'écran. Notre palette sert & modifier les couleurs du Workbench,
qui posséde en standard 2 bitplanes, donc 4 couleurs. On accéde i la table
des couleurs par le ViewPort de I'écran, son adresse se trouvant dans le
champ "ColorMap". La premiére étape consiste donc & récupérer I'adresse
du ViewPort de I"écran 4 I"aide de la fonction ViewPortAdress :

viewport = (struct ViewPort *)ViewPortAdress(fenetre):

On récupere ensuite 1'adresse de la table des couleurs :
colormap = viewport->ColorMap

Cette adresse obtenue, on peut modifier les valeurs de la table et ainsi les
couleurs de I"écran. On lit la valeur d’une couleur 2 I'aide de la fonction
GetRGB4) :

couleur = GetRGB4 (colormap, numérc de la_couleur)

Une couleur contient trois composantes rouge, vert et bleu. Sur AMiga, la
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couleur compléte est codée sur 16 bits (UWORD). Chaque composante se
voit associer 4 bits, soit 12 bits pour les trois. Les 4 bits de poids fort ne sont
pas utilisés. Le schéma ci-dessous synthétise cette organisation.

15 14 13 12 11 10 09 O8 07 06 05 04 03 02 01 00
3¢ ¥ xx o RR RR RR RR VWV VW VW VvV EB EE EE BB

avec

oll xx représente un bit inmutilisa,

FR un bit associé a la composante ROUGE,
VV un bit associeé a la camposante VERTE,
BB un bit associé a la camposante BLEU,.

Pour extraire chaque composante de notre mot couleur, on utilisera les
formules suivantes :

ROUGE = (couleur >> 8) & OxF;
VERT = (couleur >> 4) & 0xF;
bleu = couleur & OxF;

Pour intialiser une couleur de la ColorMap, on utilise la fonction SetRGB4() :

SetRCGEd (viewport, couleur, ROUGE, VERT, BLEU);

A noter qu’il est également possible, comme on peut le voir dans le
programme d'exemple, de charger plusieurs couleurs a la fois dans la
ColorMap avec LoadRGB4() :

LoadRGEA (viewport, couleurs, nombre de couleurs);

Les couleurs sont déclarées dans un tableau de mots de 16 biLs_ :

UWORD tablecol[]

CONCLUSION

Notre article sur Intuition se termine. Il a centes été plus long que d’habitude,
mais un minimum d’ {:hplicaﬂnns etait nécessaire pour ce programme. Si par
hasard vous aviez des sujets que vous voudriez voir aborder dans ceue
rubrique, n’hésitez pas & me faire parvenir vos idées et suggestions a I’ANT,
soit par courrier soit sur Minitel 3615 ANT, en laissant un message dans ma
boite aux lettres DOKTOR.

= { 0x000, Oxfff, 0x888, OxBEB};

‘|"‘l' ______________________________________________________________ 1I‘|||I'
/* Palette permettant de changer les couleurs du Workbench *f
e ot
/* Exemple de programmation des gadgets sous intuition uf
i - Gadgets booléen */
ol - Gadgets proporticnnels *
I - Gestion des couleurs *f
i P. AMIABLE 1991 *f
.i"" ______________________________________________________________ t‘,l'
J,I"l' ______________________________________________________________ *.I"I
/* Quelques includes utiles...... *f
fi' ______________________________________________________________ *p'.‘

ginclude <exec/types.h>
ginclude <intuition/intuition.h>
ginclude <stdio.h>

T e o e e A A i *
[ Les defines maintena.nts. P, wf
F 0 o e e cmmmmme e ss— s s e —————————T

#define INTUITION REV u‘.}L f* Version d’Intuition (la derniére) ol |
#define GFX _REV 0L /* Version de Graphics (la derniére) *f
#define CSIZE 4 /* Nombre de couleurs a4 traiter &

/* Pré-déclaration pour les gadgets */

void traite_reset(), traite_cancel();

void traite rouge(), traite wert(), traite_bleu():
void restorecol():

/¥ mmmmm e s e e e e e e e e e e ——————————— *
f Définition des variables externes *f
Illl'i- _____________________________________________________________ '.‘f
SHORT cadrel(] = {

0.0,

61,0,

61,12,

0,12,

0,0
s

struct Border bordurel = {

-1,-1, /* position*/

/* couleurs et mode de trace */

3,0,JmM1,
5, J* nomhre de vecteurs */f

cadrel,
NULL

/* tableau des vecteurs */
/* bordure suivante dans la liste */
¥z

struct IntuiText textel = {
3,0,JaM2, /* couleurs et mode de tracé */

10,2, /* position */

NOULL, /* fonte (NULL pour la police par defaut) */
"RESET", [* texte */

NULL /* gtructure IntuiText suivante dans la liste */

};

struct Gadget reset = {

NULL, /* adresse du gadget suivant */
124,69, /* position */

60,11, /* taille de la boite de sélection */
NULL, /* Flags asscciés au gadget */

RELVERIFY+GADGIMMEDIATE, /* Flags d’activation */
BOOLGADGET, /[* type du gadget */
(APTR) &bordurel, /* bordure ou image agsociée au gadget */
NULL,  dind ng alternée en cas de selecticn */
Etextel, /* premiére structure IntuiText associée */
NULL, f* mot long d'exclusion mutuelle */
NULL, /* structure SpecialInfo */
NOLL, /* identificateur du gadget */
(APTR)traite reset /* données utlisateur */

};

SHORT cadrez[] = {
0,0,
61,0,
61,12,
0,12,
0,0

1;

struct Border bordure2 = {
-1,-1,
aiurmr
5,
cadre2,

(APTR)traite_cancel
}:

struct PropInfo bleuinfo = {
AUTOEMOB+FREEVERT, /* flags liés a la structure PropInfo */
-1.0, /* valeurs du potenticmétre */
-1, 0x1000, /* incrément */

};

struct Image Imagel = {

0,12, /* pogition */
12,4, /* largeur et hauteur de 1‘image */
0, /* nombre de bitplanes */
NULL, f* structure ImageData */
0x0000, 0x0000, /* PlanePick et PlaneOnOff */
NULL /* structure Image suivante */
};
struct IntuiText textel = {
3,0,.Ja2,
7.-8,
NULL,
‘E-,
NULL

struct Gadget bleu = {
&cancel,
90,20,
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20,64,
NULL,
RELVERIFY | GADGIMMEDIATE,
PROPGADGET,
(AFTR)&Imagel, z
NULL,
Etextel,
NULL,
(APTR) &bleuinfo,
WULL,

: (APTR)traite bleu

struct ProplInfo wvertinfo = {
AUTOFMNOB+FREEVERT,
-1,0,
=1, 01000,

}:

struct Image Image2 = {
0.7,
12,4,
0,
NULL,
020000, 0x0000,

r

struct Gadget vert = {

; -1, 01000,

struct Image Image3 = {
0.7,
12,4,

NULL,
00000, 0x0000,
NULL

¥:

struct IntuiText textes = {
3,0, T2,
Tf-Ef
NULL:,
.R-;

&vert,

25,20,

20,64,

NULL,
RELVERIFY | GADGIMMEDIATE,
PROPGADGET,
(APTR)&Tmage3,
NOLL:,

&textes,

WNULL,

(APTR) &rougeinfo,
NULL,

(APTR)traite rouge

struct IntuiText texteld = {
3.0,JAM2,
94,86,
HULL,

};

}:

};

| ¥

struct IntuiText texteT

struct IntuiText textes

struct NewWindow nouvfenetre = {

“go™,

]
=

3,0,JRM2,
60, B6,
NULL,
=QQ",
Etexted

]
-~

3.0,JrM2,
28,86,
NULL,
"00",
EtexteT

100,50, /* position */

200,100, /* largeur et hauteur */

0,1, /* couleurs */

MOUSERUTTONS+GADGETDOWMN+GADGETUP +
CLOSEWINDCW+MOUSEMOVE, /* flags IDCMP */

WINDOWDRAGHWINDOWDEPTH+WINDOWCLOSE+
ACTIVATE+NOCAREREFRESH, /* flags */

Erouge, /* premier gadget */

NULL, /* CHECFMARE persconelle */

"Palette V 1.0", /* titre de la fenétre */

NULL, /* pointeur sur un custaom screen */
NULL, /* bitmap persconelle */

200, 100, /* largeur et hauteur mini */
-1,-1, /* largeur et hauteur maxi */
WEENCHSCREEN /* type d'écran associé */

char *bouton_gauche = (char *) Oxbfe001;
USHORT sauvecol [CSIZE];

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct GfxBase *GfxBase;

struct Window *fenetre = NJLL;
struct RastPort *rastport = NULL;

/* table & sawvegarde des coulans */

struct ViewPort *viewport;

int courant = 0;

EH}IEED ROUGE, VERT, ELET; /* caomposante de chagque couleuxn
F e e e e e e e e e e B e . *

i Programme principal o 4

‘fi ______________________________________________________________ lll||"
void _main()

{

struct IntuiMessage *message;

long GetMsg();:

ULONG classemessage;

void init(), ouvrefenetre(), referme():
int fin=0, xmouse, ymouse;

init()};
cuvrefenstre();
while(!£fin)

{

Wait (1L << fenetre->UserPort->mp_SigBit):

tﬂ;.i.l&q‘.mange:{nm IntuiMegsage *)GetMsg(fenetre->UserPort))
classemessage = message->Class; /* on recupere la classe */
switch(classemessage) |

case GADGETDOWN:
/* On appelle la fonction liée au gadget active */
(*({void(*) ()) ((struct Gadget *)message->IAddress)->UserData))();

case CLOSEWINDOW: /* on a fermé la fenétre */
fin = 1;
break;

case MOUSEBUTTONS: /* boutom de la souris */

Xnouse = Message-s>MouseX:

ymouse = message->MouseY:

if ((pemouse » 120 && xemouse < 151) &% (ymouse > 20 && ymouse < 36))
courant = 0;

if((dmouse > 150 && xmouse < 183) &5 (ymouse > 20 && ymouse < 36))
courant = 1;
if((xmouse > 120 && xmouse < 151) && (ymouse > 35 && ymouse < 53))
courant = 2;
if ((>mouse > 150 && smouse < 183) && (ymouse > 35 && ymouse < 53))

courant = 3;
restorecol();
break;
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void traite_cancel() /* remet les couleurs sauvegardées au départ */
defaultc: break; {
1 LoadRGE4 (viewport, sauvecol, 4);
ReplyMsg( (struct Message *)message); /* libere le message */ restorecol();
} }
}
referme(); /* au revoir */ f e e e e uy
} /* fonction gérant le gadget BLEU )
g S T e S e e S s e e B e
J® e e e ®f void traite bleu()
/* Init() Ouvre la bibliothéque ") {
f¥ mmm s s S s s e — e ————————— -*f while( (*bouton_gauche & Oxd0)=-64) {
void init() BLETJ = bleuinfo.VertPot »>> 12;
{
char *OpenLibrary(); SetRGB4 (viewport, courant , ROUGE, VERT, BELED) ;
IntuitionBase = (struct IntuiticonBase *) sprintf (texteld.IText, "%24",BLET);
OpenLibrary("intuition.library®, INTUITION_REV); PrintIText (rastport, &textes,0,0);
if(!IntuitionBase) }
{ 1
exit (FALSE);
} J¥ cmm e m e memmmm— e mm———————————————————————————————————— */
GfxBase = (struct GfxBase *) /* fonction gérant le gadget VERT -
OpenLibrary{"graphics.library™,GFX_REV); f s m e — e —— */
if({!GExBase) void traite vert()
{ {
referme(); while( (*bouton_gauche & 0x40)-64) {
exit (FALSE); VERT = vertinfo.VertPot >> 12;
}
} SetRGE4 (viewport, courant, ROUGE, VERT, BLET) ;
sprintf (texte7.IText, "%24",VERT);
I e ——————————— o e i i | PrintIText (rastport, &texte7,0,0);
/* ouvrefenetre() cuvre la fenetre et les gadgets ) }
T I E L PP P */ }
void ocuvrefenetre() - e e e e e e e e e I */
{ /* fonction gérant le gadget RODGE */
void referme(); SR e e e e e e S e S e e =y
int i; void rtraite rouge()
TWORD cadref[] = { {
120,20, while( (*bouton_gauche & 0x40)-64) {
183,20, ROGEE = rougeinfo.VertPot »>> 12;
183,53,
120,53, SetRGB4 (viewport, courant, ROUGE, VERT, BLEU) ;
120,20 };
sprintf (textef.IText, "%2d",ROUGE) ;
if(! (fenetre=(struct Window*)OpenWindow(&nouvfenetre))) PrintIText (rastport,&textes,0,0);
{ }
referme(); 4
exit (FALSE) ;

} J® 2 */
rastport = fenetre->RPort; /* rastport necessaire pour tracer */ /* fonction gérant le gadget ROUGE */
viewport = (struct ViewPort *)ViewPortAddress{fenetre); o o o e e e e O o g

for{i=0 ; i<CSIZE ; i++) void restorecol()
sauvecol[i] = GetRGB4 (viewport->ColorMap,i); {
SetAPen(rastport,1); ROUGE = (GetRGE4 (viewport->ColorMap,courant) »>> 8) & OxF ;
Mowve (rastport,120,20); VERT = (GetRGBd(viewport->ColorMap,courant) >> 4) & OxF ;
PolyDraw(rastport, 5, cadre) ; BLED = GetRGB4 (viewport-»ColorMap,courant) & OxF ;
SetAPen(rastport,0);
RectFill (rastport, 121, 21,151, 36); rougeinfo.VertPot = ROUGE << 12;
SetAPen(rastport,l); vertinfo.VertPot = VERT << 12;
RectFill (rastport, 152, 21,182, 36); bleuinfo.VertPot = BLEU << 12;
SetAPen({rastport,2); RefreshGList (krouge, fenetre, 0,3);
RectPill (rastport,121,37,151,52);
SetAPen(rastport,3); sprintf (texte6.IText, "%2d", ROUGE) ;
RectFill (rastport,152,37,182,52) ; sprintf (texte7.IText, *%24",VERT) ;
restorecol(); sprintf (textes.IText, "%2d4", BLED) ;
} FrintIText (rastport, &textes,0,0);
1
I o i o *
/* Cette fonction referme la fenetre et les bibliothéques bl
JF'I- ______________________________________________________________ 'EJI"
void referme()
{
if(fenetre) CloseWindow(fenetre);
if(IntuitionBase) Closelibrary(IntuitionBase);
if(GEfxBase) Closelibrary(IntuiticonBase);
}
o e e e 2 * f
/* fonction gérant le gadget RESET =y
II.I"i ______________________________________________________________ i‘f
void traite reset() /* on remet la couleur sauvegardée associée */
{
SetRGE4 (viewport, courant, (sauvecol [courant]>> B) & 0xF,
(sauvecol [courant]>> 4) & O0xF,
sauvecol [courant] & OxF);
restorecol();
}
FH o *
/* fonction gérant le gadget CANCEL =]
e i i i, e i o i e i e B
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Nous entamons ce mois-ci une
nouvelle série sur le hardware de
I’Amiga. Depuis le Copper
jusqu’au Blitter, en passant par les
Sprites et le DMA disque et audio,
nous verrons ensemble ces
merveilleux composants
électroniques qui font de I’Amiga
le meilleur ordinateur du moment.

ous avez déja sans doute pu voir a droite et 4 gauche - surtout i

gauche - des articles sur ce sujet. et vous étes gavés des barres de

Copper, des Bobs et autres tracés de droites... Bien sir, nous n’y

échapperons pas, mais I'approche sera différente. Plutdt que de

nous contenter d’'une description béte et méchante des puces,
telle que T'on peut en trouver dans le RKM Hardware ou la Bible de
I’Amiga, nous nous attacherons 4 mettre en oeuvre certaines particularités
dudit hardware. Et pour commencer en beauté, nous allons voir de plus prés
I"utilisation et la programmation de ce fameux CIA 8520 dont I'’Amiga est
doublement équipé.

GENERALITES

Il en faut tout de méme...

Le CIA est un Complex Interface Adaptor. En d’autres termes et plus
simplement, c’est un circuit capable de gérer plusieurs choses en méme
temps. Ainsi, il est équipé de deux ports paralléles 8 bits, 1 port série
bidirectionnel, 3 minuteries dont deux 16 bits et une 24 bits et une fonction
d’alarme. 11 est capable de libérer des interruptions processeur lorsqu un
évenement particulier intervient (port série plein ou vide, timer a 0).
L’Amiga est équipé de deux CIAs, communément appelés CIA-A pour le
premier, et CIA-B pour le second.

Le CIA est équipé de 16 registres 8 bits programmables, accessibles par le
processeur par une simple instruction MOVE. Ces 16 registres controlent
évidemment les fonctions du 8520. Nous verrons chacun de ces registres le
moment venu, mais vous devez d’ores et déja savoir qu’ils sont accessibles
depuis les adresses SBFE00O1 (CIA-A) et SBFD000 (CIA-B), avec un espace
de 256 octets entre chaque registre (par exemple, le registre 10 du CIA-A est
a I'adresse SBFEOO1+(256* 10)=SBFEA0f1 ; le registre 15 du CIA-B est &
I"adresse SBFDOO0+(256*15)=SBFDF00).

LES PORTS PARALLELES

Comme mentionné plus haut, le CIA dispose de deux ports paralléles 8 bits
programmables, accessibles par les registres 0 et 1, respectivement, et
baptusés PRA et PRB. Les registres 2 et 3, appelés DDRA et DDRB,
controlent la direction des données pour chacun des bits du registre PR
correspondant. Si un bit de DDR est mis a |, le bit correspondant de PR est
une sortie, sinon, c’est une entrée (pour le CIA-A, évidemment, et non pour
le processeur).

Ces quatre ports paralleles sont évidemment utilisés par I’ Amiga, comme le
montrent les tableaux suivants ;

CIA-A PRA (SBFEO001)

Bit Nom Fonction

7 FIR1 Bouton de feu du joystick (0O=appuyé)

6 FIRD Bouton gauche de la souris (0=appuye)

5 RDY Drive ready (0=prét)

4 TKO Téte de lecture en piste 0 (0O=piste 0)

3 WERD Disquette protégée en écriture (O=protégée)
2 CHNG  Changement de disquette (0O=disgue changé)
1 LED Controle de la Powerled (filtre passe-bas)
0 OVL Contrdle de recouvrement ROM/RAM (0=RAM)

DDRA est initialisé a 0x03 (LED et OVL en sortie, tous les autres bits
en entrée).

CIA-A FRB ($BFE101)
Les 8 bits sont utilisés pour les données de 1l'interface Paralléle.

DDRB peut é&tre initialisé a4 0 ou & OxFF suivant le sens de
transmission.

CIA-B PRA ($EFDO0O)
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Fonction

Interface sérielle,
Interface sérielle,
Interface sérielle,
Interface sérielle, sortie CTS
Interface sérielle, sortie DSR
Contrble interface paralléle
Paper Cut (imprimante)
Imprimante occupée

DDRA est initialisé & OxFF (tous les bits en sortie).

sortie DTR
sortie RTS
sortie CD (détection de porteuse)
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CIA-E FRB (SBFDL100)

Bit Nam Fonction

7 MTR Contrile du moteur du drive

[ SEL3 Sélection drive 3

s SEL2 Selection drive 2

4 SEL1 Sélection drive 1

3 SELD Sélection drive 0

2 SIDE Selection de la face de la disquette

1 DIR Selection de la direction du moteur du drive
0 STEP Contrdle du pas du moteur du drive

DDRB est initialisé & OxFF (tous les bits en sortie).

Le port A du CIA-A est multi-fonctionnel (bouton de feu du joystick, bouton
gauche de la souris, contrdle disquette, power-led et recouvrement disquette)
tandis que son port B est entierement dédié aux données de I'interface
paralléle.

Le port A du CIA-B contréle les interfaces série (contenue dans Paula) et
parallele, tandis que son port B est entierement dédié au contrdle des lecteurs
de disquette (en supplément au port A du CIA-A).

LE PORT SERIE

Attention, ne confondez pas : le port série du CIA n’est PAS celui de la
RS-232, qui est émulée par Paula.

Le port série du CIA est accessible par son registre numéro 12. Celui du
CIA-A est connecté au processeur clavier pour la transmission des touches,
tandis que celui du CIA-B est inutilisé. Nous reparlerons plus en détails du
clavier plus tard.

LES MINUTERIES

C’est la le plus gros morceau du 8520. 1l comporte deux minuteries 16 bits
appelées TA et TB (Timer A et Timer B). Chacune se voit attribuer un
registre de contrdle. baptisé CRA pour TA et CRB pour TB.

Le role des minuteries est de décompter a partir d’une valeur fixée 2 I'avance
par le processeur jusqu'a 0. Dés que le timer dépasse le 0 (en d autres
termes, des qu'il arrive a -1), il peut déclencher ou non une interruption
processeur et, suivant le mode choisi, recommencer ou non le décompte. Le
décompte commence dés que la valeur de départ a él€ inscrite dans le
registre adéquat.

Chaque minutenie dispose en fait de deux registres 16 bits, 1'un pour la
lecture, I'autre pour I'écriture. Ces deux registres étant logés i la méme
adresse, il est impossible de savoir par lecture a quelle valeur la minuterie a
€té initialisée, puisqu’'elle est décrémentée dés ['écriture (le CIA, lui, s’y
retrouve en recopiant juste avant le démarrage de la minuterie, la valeur de
début dans une mémoire interne). On peut par contre lire 4 tout moment la
valeur en cours du compteur, en [’ arrétant provisoirement.

Le registre de controle de la minuterie détermine son mode de
foncuonnement. Chacune des deux minuteries dispose de son propre registre
de controle, car la minuterie B peut éventuellement fonctionner de maniére
légerement différente de la minuterie A. Les registres CRA et CRB sont les
registres numéros 14 et 15 (respectivement) du CIA.

Registre CRA (Control Register A)

Bit Mom Fonction

TOD IN Contrdle de TOD (0=60H=z, 1=50Hz)

SPMODE Contrdle port série (0O=entrée, l=sortie)

INMODE Controle du signal de la minuterie

LOAD Recharge la valeur de départ dans le compteur (strobe)
RUNMODE Controle du mode (O=continu, l=une fois)

OUTMODE Sélection du type de sortie (0=pusle, l=toggle)

PBON Redirection de la mimiterie wvers le port B (l=on)
START Controle de la mimiterie (0=stop, l=start)

O b i L0 O )
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Registre CRB (Control Register B)

Bit Nam Fonction

7 ALARM Mode alarme (0=T0D, l=alarme)

&=5 INMODE ContrSle du signal (00=Horloge, 01=CNT, 10=Timer A,
11=CNT+Timer A)

LOAD Recharge la valeur de départ dans le campteur (strobe)

RUNMODE Contrdle du mode (O=continu, l-une fois)

OUTMODE Sélection du type de sortie (O=pusle, l=toggle)

PBON Redirection de la minuterie vers le port B (l=on)

START Contrdle de la mimuterie (0O=stop, l=start)

Les bits les plus importants sont LOAD, INMODE, RUNMODE et START.

(=0 N S RT3

LOAD force le CIA a recharger dans le compteur sa valeur initiale, qu’il
avait sauvegardé dans une mémoire latch.

INMODE, quant il est mis a 0, indique que la valeur du compteur est
décrémentée a chaque impulsion d’horloge (signal ECLK du processeur ou
de FAT GARY sur I'"'A3000). La fréquence du CIA est donc d’1/10iéme
celle du processeur, soit 0,716 MHz. Nous verrons dans le prochain
paragraphe comment déterminer un délai précis dans ce mode. Mis a 1,
INMODE indique une décrémentation a chaque impulsion du le signal CNT
du CIA.

RUNMODE indique si la minuterie doit éwe continue ou non. Une
minuterie continue permet par exemple de déclencher une interruption 2
intervalles réguliers.

START permet d’interrompre la minuterie, pour la refaire démarrer plus
tard.

CALCUL D’UN DELAI

Pour pro er un délai de maniére précise en mode horloge
(INMODE=0), il faut d’abord savoir sur quel syst2me, NSTC ou PAL, I’on
s€ trouve.

Sur un Amiga NTSC, la fréquence d’horloge du 68000 est de 7,15909 MHz.
Celle des CIAs est donc de 0715909 MHz. Une décrémentation du
compteur survient donc toutes les 1/0,715909 = 1,3968255 microsecondes.

Sun un Amiga PAL, I'horloge du 68000 est de 7,09379 MHz, celle des CIAs
a 0,709379. La décrémentation intervient donc toutes les 1/0.709379 =
1.4096836 microsecondes.

Lorsque I'on sait qu'une seconde contient un million de microsecondes, on
calcule qu’attendre 1/100iéme de seconde équivaut a attendre 10.000
microsecondes. Il faut donc initialiser le compteur avec la valeur
10.000/1,3968255 = 7159 en NTSC ou 10.000/1,4096839 = 7093 en PAL
(on ne prend bien siir que la partie entiére du quotient). De méme, attendre 3
millisecondes (1 muilliseconde égale 1000 microsecondes) requiert
d’initialiser le compteur 4 la valeur de 2148 en NTSC, ou 2128 en PAL.

Reste maintenant a savoir dans quel mode 1'on se trouve, du NTSC ou du
PAL.. Le moyen le plus simple de le savoir est d’inspecter le champ
DisplayFlags de la structure GfxBase. Ce mot contient la valeur 1 sur un
systeme NTSC et la valeur 4 sur un systtme PAL. Les différentes valeurs
possibles du compteur seront avantageusement calculées par avance et
sauvegardeées dans une table, parce que bon, c’est pas pour dire, mais les
calculs en virgule flottante avec le 68000, hein...

Demnier point important : rappelez-vous que les minuteries sont 16 bits.
Autrement dit, le délai maximum que I’on puisse programmer est de 65534
(65535 arrétant la minuterie), soit environ 9/100iémes de seconde. Pour des
délais plus longs, il faudra utiliser la minuterie 24 bits, comme nous le
verrons le mois prochain.

RECREATION

Vous avez bien gagné le droit de respirer un peu... Le petit programme que
Je vous propose maintenant est totalement inutile, si I'on fait abstraction de
ses qualités didactives. Il fait clignoter la power-led a intervalles réguliers de
1/100ieme de seconde (10,000 microsecondes). Il teste le systéme pour
savoir si I'on se trouve en PAL ou en NTSC et s’adapte en conséquence. Le
reste est suffisamment commenté.

; Exemple de programmation du timer du CIA.
; Adapté du RFM Hardware, page F-331.

mE wWE W W

ciaa
ciab

Fait clignoter la Powerled tous les 1/100émes de seconde.

{(c) 1991 Loic Far pour ANT.

incdir "include:®

include "graphics/gfxbase.i"
include "hardware/cia.i”
include "hardware/custam.i®

include "exec/exec lib.i"
include "libraries/dos_lib.i"

Pt O+, Oow-

EQU $bfe00l
EQU 5bfd0oo

custom EQOD $4A££000

N_DELAT ECO 7159
P_DELAT ECQU 7093

; Délai pour 1/100iéme de seconde NTSC
; Délai pour 1/100iéme de seconds PAL

Run lea dosname(pc),al ; Ouvre la dos.library
movesy #0,40
CALLEXEC OpenLibrary
move.l 40, DOSEase
beg BExit
CALLDOS Output
move.l 40, stdout
lea ghmame(pc),al ; Ouvre la graphics.library
moveq #0,40
CALLEXEC OpenLibrary
tst.1l 4o
beq Ciao ; Petit probléme...
move.l d0,al
move.w #P_DELAT,47 ; Délai pour mode PAL
capl.w #4,gb _DisplayFlags(al) ; Mode PAL 7
beq.s 0Ok
move.w #N_DELAT,.d7 ; Délai pour mode NTSC
Ok CALLEXEC CloselLibrary ; Ferme la librarie
lea ciab, a4 ; Adresse du CIA-B dans A4
lea ciaa,a5 ; Adresse du CIA-A dans a5
move.b ciacra(ad4),d0 ; Lit le registre CRA du CIA-B
and.b  #%11000000,d0 ; Masque les bits imtilisés
or.b #%00001000,40 ; Mode One-Shot
move.b d0,ciacra(ad)
move.b #%01111111,ciaicr(ad) ; Pas d‘interruption CIA-B
move.l stdout(pe).dl
move.l f#message,d2
movex] #messlen,ds
CALLDOS Write
move.b d7,ciatalo(ad) ; Programme la valeur du compteur
ror.b #8,47 ; poids faible d‘abord
move.b d7,ciatahi(ad) ; poids fort en dernier
busy wait:
btst #0,ciaicr(ad4) ; Compteur & 0 ?
beg.s busy wait ; Pas encore
bchg #CIAB LED, ciapra(as) ; Switche la LED
btst #CIAE GAMEPORTO,ciapra(a5) ; Bouton souris ?
beg.s Cliao ; Oui-> fin
bset #0,ciacra(ad) ; Redémarre le timer
bra.s busy wait ; et boucle
Ciao m>ve.l _DOSBase(pc).al
CALLEXEC CloseLibrary
Exit moveqg #0,d40
Its

o e i o i o ol o o ol o o ol o o o o o o o e o o ol ol e el e

_DOSBase de.l 0
stdout de.l 0

dosname dc . b "dos.library”, 0
even
gHmame dec.b "graphics.library”,0
even
message dc.b "Regardez la Powerled...",S$0a
de.b "Pressez le bouton gauche *
dec.b "de la souris pour terminer.”,50a
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Depuis que la rubrique Requester
existe, nous avons répondu a pas
mal de questions dans beaucoup de
domaines... Mais ’ANT étant
devenu ''le premier magazine dédié
aux programmeurs sur Amiga'’,
nous vous saurions gré de ne plus
nous parler des C64, PETs et
autres PCs... Méme si ce sont bien
des machines Commodore, 'ANT
ne se voue qu’a I’Amiga.
D’avance, merci.

Bonjour a tous, et en particulier a Herr Doktor von GlutenStimmellmDorf.
Lecteur d’ANT intéressé par la 3D, j'ai jeté un oeil sur le programme de 3D
du "Coin des démo-makers” du mois d'avril. Je me permeis de faire
plusieurs remarques concernant la programmation. Ces remargues sont un
peu technigues, mais bon, c’est ANTech, non ?
Commengons par les moins importantes.
Concernant le clipping de droites : les arguments donnés en faveur de la
technigue dichotomique et contre le calcul utilisant une division sont faux :
le calcul par le coefficient directeur ne fait perdre aucune précision s'il est
fair fmeﬂfgenmwrm Il est siir gue faire le calcul (v2-yIM(x2-x1) donne un
résultar fractionnaire d{?fcife a gerer, mais si on fait (x_max-x1)¥y2-yl)
PUIS l'on divise ce résultat par (x2-x1), on obtient une valeur parfaitement
correcte de y_inter. Le seul argument en faveur de la dichotomie est qu’elle
permet parfois de trouver lintersection plus rapidement, mais par contre,
dans d’autres cas, elle peut se révéler beaucoup plus longue.
L’auteur de article nous dit qu’il n’a pas U'intention de faire la 3D la plus
rapide, mais plutér d'initier les débutants, alors qu’il utilise des technigues
d'optimisation dignes d’un programmeur ST. Exemple : I'effacement blitter
+ 68000 qui, pour un débutant, n’est pas forcément facile a appréhender.
Mais surtout, il commet une erreur impardonnable : le code auto-modifié !
Non seulement cette pratique est indigne du 68000 mais aussi, comme vous
le dites si bien dans votre derniére page, elle a le gros inconvénient de ne
pas fonctionner sur micros avec mémoire cache. De plus, en unlisant
correctement le 68000, il aurait été aisé de faire quelque chose de plus
rapide, par exemple en utilisant un pointeur sur une variable contenant les
sinus et cosinus courants, el en faisant des "movem.w (a0)+.d4/d5". C’est
plus rapide et sans danger !
Quelgues mots sur le journal pour finir : le contenu du premier numéro était
un peu décevant et donnait une sensation de "vide", mais les choses vont en
s’améliorant. Par contre, j attends touwjours les interviews, notamment celle
de Fred Fish.
En tout cas, bonne continuation.

Thomas Landspurg

Heeeyyy, vous avez vu qui nous écrit la ? Thomas Landspurg, Mister 3D
himself ! Ceux qui ne connaitraient pas ses démos. dont celle qui I'a rendu
célebre, la VectorBall Demo. sont priés de se ruer chez le petit copain les
copier illico !

Cela dit, les critiques de Thomas sont parfaitement fondées. En ce qui
concerne la 3D, je pense qu’on peut lui faire confiance quant aux arguments
pour ou contre la recherche dichotomique ainsi que pour les questions
d’optimisations diverses... Mais Jerdme Etienne, I'auteur de I'article en
question, a pour but d’initier & la 3D en assembleur, non a I"assembleur
lui-méme. Accélérer |'effacage de I’écran en utilisant conjointement le blitter
et le processeur peut passer inapercu, du moment que le lecteur aura compris
le principe de la 3D elle-méme. Ce n’est pas la le point le plus important de
I"article. Quant 4 I'utilisation du code auto-modifi€, il est vrai que cela jure
un tantinet avec la rubrique CATS dans laquelle on déconseille fortement
cette pratique. Jérome Etienne en a d’ailleurs ét€ puni, se retrouvant sans
Amiga pour plusieurs semaines !

Pour terminer, merci 4 Thomas pour les critiques sur le journal en lui-méme.
Elles résument parfaitement le sentiment général, qui, il faut bien le dire, est
également le notre. Nous pensons toutefois avoir lareement remédié i cet
état de fait depuis quelques numéros. Quoiqu’il en soit, n’oubliez jamais que
I’ANT est et reste avant tout votre journal. Nous sommes préts a accuelllir
toutes les idées, toutes les suggestions et propositions d’articles que vous
jugerez bon de nous faire parvenir. Il est évident que si vous ne faites pas
vivre I'ANT par votre courrier, si vous ne nous donnez pas de fil directeur, il
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ne pourra sans doute jamais répondre a toutes vos attentes. Le sondage du
mier numéro, destiné & vous mobiliser un peu, nous a déja permi de nous
aire une idée de ce que vous vous attendiez a trouver dans 'ANT et de ce
dont vous vous fichez éperdument... dont les interviews, méme de Fred Fish!

Chers ANTiens, je vous félicite en 1ant qu’Amigaiste et que membre de
I"association Corsaire Productions pour dire qu'enfin, un vrai jouwrnal
technique a fait son apparition en France. En tant que technicien de
Iassociation, j'ai essave difféerents marériels sur mon Amiga et ma question
sera @ peut-on installer un lecteur 3"1/2 HD (haute densiié) et si oui,
comment ? Mes essais on été infructeux - 880 Ko, mais un de plus !
Une autre guestion tournera auwtour de [utilisation du port paralléle de
I'Amiga en assembleur. J'aimerais connaitre les différentes adresses
permettant de le paramétrer sans géner le multitache. Dans le méme ordre
d’idée, jai de gros problémes de transmission avec le port série, qui ne
fonctionne correctement qu'en Basic. Les liaisons entre deux Amigas par
["un ou Uautre restent difficiles a réaliser.
Vous désirez des questions, en voici quelques uns qui vous feront passer
quelques heures de recherches, fructueuses j'espére. Merci d’avance, et
continuez comme ¢a encore longtemps. Et longue vie a {"Amiga [

Bruno Lebresne

Connecter un lecteur haute-densité sur 1"’Amiga est évidemment possible,
mais c’est moins facile que I'on ne pourrait le penser a priori... A l'inverse
du PC. qui a au moins ¢a de bien, I'’Amiga ne sait pas reconnaitre le type des
lecteurs connectés. Il ne différencie déja pas le 5"1/4 du 3"1/2, alors lui
demander de faire la différence entre un double-densité et un haute-densite,
hein, franchement... Le probléme ne se situe pas au niveau de la connectique,
comme tu as déja pu en faire I'expérience, mais bel et bien au niveau du
logiciel. En effet. le trackdisk.device ne sait men gérer d’autre que la
double-densité.
Pour régler le probléme, il faut donc y aller du compilateur C et de
I"assembleur, et écrire un handler particulier pour le lecteur haute-densité
capable de g€rer un nombre accru de secteurs par piste et d'octels par
secteur. Ce qui n’est pas une tache aisée, j'en conviens.
Pour ce qui concerne le port paralléle. deux possibilités s offrent a toi si tu
tiens réellement a rester "amiga friendly” (ce dont nous ne pouvons que te
féliciter) : utilise soit le parallel.device, soit la misc.resource (voir a ce sujet
I'article de Max dans ce méme numéro). Cette seconde solution est
cependant plus difficile a mettre en oeuvre, car il faut alors attaquer
directement le hardware.
Il en va de méme pour le port série. Le serial.device et la misc.resource
(encore elle) sont la pour te permettre de l'utiliser a ta guise. Si la
transmission ne fonctionne par correctement, vérifie surtout que le port est
étré de la méme maniére sur les deux terminaux (les Préférences sont
la pour ¢a) et que tu utilise un protocole de communication correct (en
fonction de la parité, du nombre de bits de données, du handshaking et que
sais-je encore ?). Et merci pour ton enthousiasme qui nous va droit au coeur!

Bonjour da toute 'éguipe de I'ANT. Je ne m’artarderai pas sur le journal gque
Jje trouve trés bien comme il est, et passerai directement a une guestion qui
me turlupine depuis quelques temps. Je programme en assembleur, et je
recherche le moven d ajouter des menus personnels a ceux du Workbench.
Je sais que plusieurs programmes du Domaine Public réalisent déja cela,
mais ceux que j'ai pu voir jusqu’ici ne me conviennent pas. Pourriez-vous

me donner un fil conducteur ?
Philippe LAMY-JONC

Le principe est simple : il faut rechercher dans la liste des écrans et des
fenétres - liste maintenue par Intuition - celle du Workbench. Elle est
facilement reconnaissable : le flag BACKDROP est positionné et son titre
est "Workbench" (tout bétement). Il faut alors extraire de cette structure les
adresses du Menu et du MsgPort utillisés par le Workbench (tous deux se
trouvent en RAM). Ensuite, ClearMenuStrip(), ajout d’une ou plusieurs
structures Menu derriere le menu "Special”, puis SetMenuStrip() suffisent a
ajouter autant de menus que tu le désires. Pour les gérer, il faut remplacer le
champ wd_UserPort de la fenétre du Workbench par un MsgPort & toi et
filtrer tous les messages qui y arrivent : tant qu’il ne s’agit pas d’un message
du type MENUPICK, il faut le détourner avec PutMsg() sur le MsgPort
onginal du Workbench (sinon, 1l ne recoit plus rien !). S7il s’agit bien d'un
MENUPICK, il faut évidemment vérifier que c’est bien I'un des nouveaux
menus qui a été sélectionné, sinon PutMsg() a nouveau. Bref, voici une
routine qui réalise tout cela (on suppose que toute la partie initialisation -
ouverture des libranes, création d'un MsgPort avec CreatePort() ou une
routine équivalente, etc. - est déja réalisée).
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LastDevice:
CALLEXEC  Forbid ; IN-DIS-PEN-SABLE ! rts
lea wbacr(pc),al ; ®w=*% Liste les devices de type DLT DIRECTORY
: istDirectories:
suba.l al,al La g AR
moveg HWBENCHSCREEN,d1
= s Directori 2 o83
esLoop:
lea wbscripc),a2 ; Recherche la fenmétre ber.s CheckBreak
move.l sc_FirstWindow(a2),d0 iig e B
FindWg .8 FoundWs : ? anpl. ; _Type(al)
beg Derniére fenétre de la liste L. _DIRECTORY, B IVpaLL) )
move.l d40,a2
move.l wd_Flags(a2),d0 movea.l dn Name(a2),al0 ; Nom du device dans a0
andi.l #BACKDROP,d0 ; Si c’est une BACKDROP... M RCal & SvarEdon-ERC
ne.s MayBeWB : vérifie le titre : ; - .
Noths g o | (a2),d0 ber.s PrintBSTR ; Affiche le nom
bra.zs Findwe lea crlfipc),al
bsr.s PrintBSTR
MavBeWE move.l wd _Title(a2),a0
lea wbhtitle(pc),al NextDirectory:
bar stroop move.l dn Next(a2),d0 ; Device suivant dans d0
ne.s NotWB 1s1.1 #2,40

movea.l d?.a:

bne.s Directoriesloop ; Boucle jusqu’au dernier

FoundWB move.l a2, wbxwin Pointeur sur la fenétre du WB

L]

Lﬂ.EED‘iIEﬂtUIH:

move.l wd MermStrip(a2),wbmem ; Memu du WB rts

move.l wd _UserPort(a2),wbport ; MsgPort du WB ; Wewx® Liste les devices de type DLT VOLIME

move.l myport,wd UserPort(a2) ; Place le notre ListVolumes: -

lea msg3(pe),al

H l::[’h].';, faut maintemant ajouter notre derriére celui bsr.s PrintBSTR
: WorkBench. Pour ce faire, il faut dfabord appeler move devinf
i ClearMenuStrip() pour la fenétre du WB, parcourir les wlm:'l alas).as
; ses structures Memi jusgu’a la derniére, lui "greffer" ber.g CheckBreak

la notre, et enfin appeler SetMenuStrip().
cpi.l #DLT VOLIME,dn Type(a2)

CALLEXEC Permit ; MaltitSche autorisé ne.s NextVolume ; Pas celul demandé
WaitMag move.l myport,a0 ; Attend un message normalement movea.l dn_Name(a2),al ; Nom du device dans a0
CALLEXEC WaitPort ; destinéd au WorkBench... E.ﬂlﬁﬂ..i ag,ag ; Conversion BPCL
Eﬂﬂq a 'a ; i i i
bar.s PrintBSTR ; Affiche le nom

AllMags move.l myport,al Boucle normale pour lire tous

L]

CALLEXEC GetMsg ; les messages arrivés sur le lea crlf(pc),al ; Passage & la ligne
tst.l d0 ; MsgPort bsr.s PrintBSTR
beg.s WaitMsg
NexttVolume:
move.l d0,al move.l dn _Next(a2),d0 ; Device suivant dans 40
cmpi.l #MENUPICK,im Class(al) ; MENUPICK ? 1sl.l  #2,40
beq.s GereMenu movea.l d0,a2
ne.s VolumesLoop ; Boucle jusqu’‘an dernier
NotMem move.l whport,a0 ; 81 c'est pas un MENOPICK, il faut LastVoliume :
CALILEXEC PutMsg ; transmettre le megsage au vrai ts
bra.s AllMsgs ; MsgPort du WorkBench ; ***** Yérifie si CTRL/C est pressé
CheckEreak :
GereMenu: moveg #0,40
; Vérifie que c’est bien 1’'un des move.l do0,dl
; memis supplémentaires a été EMEC SetSignal
o ; sélecticnné o andi .l #EIW_EM_C,&D
ne.s NotMem ; sinon, envoie le message au WB ﬁ‘“ Eroken
GereMenuSupplementaire: Erocken addg.l £8,sp ; Corrige la pile (2 fois bsr)
CALLEXEC ReplyMsg ; Ne pas cublier !! lea msgd(pc).al ; Afficﬁ le Ei-asme ' BERERK’
; On fait ce qu’'an veut besr.s PrintBSTR
bra AllMsgs moveqg S#BETURN WARN,.d7 ; Code d’erreur dans d7°
bra BExit ; Saut a "‘BExit’
D R AR AR R AR A AR AR AR AR Rk H _'"" Affiche une chaine BCPL pointée par a0
stromp movem.l a0-al, -(sp) PrintBSTR:
dlocp move.b (a0)+,d0 m"mqb #2663
Yetiic iacel move.b (al)+,d3
b (al)+,dD move.l al0,d2
onp. p move.l stdout(a5),dl
bne.s .ret DOS Write
bra.s .loop rtg
.e081 tst.b (al)+ ; wew** Domaine des variables
.Tet movem.l (sp)+,al-al VARS dcb.b  VARSIZE, O
ts
2 EEERREAARAAA AR RSN A RS AR R AR R A AN dosname DOSHAME
myport de.l 0 ; pointeur sur un MsgPort personnel msgl de.b mlend-mils
uﬂ:n.'_:r deb.b sc_SIZEOF,0 ; Buffer pour une structure Screen mlatr dc.b 49b, -m-,EEhJ nim®
wbwin de.l 0 ; pointeur sur la fendétre du WB de.b "Devices ‘physigques’ (DLT DEVICE) :"
wimer de.l 0 ; pointeur sur le Memu du WB de.b $59b, "0m", 10
le MsgPort du WB mlend even
wbtitle de.b "Workbench”, 0 ; titre de la fenétre du WB m5g2 de.b m2end-m2str
1 " - - " n, . :I:Gﬂl'.r dﬂ'h 10: $9br-m'r$gb: .dﬂ-
Voila. Il n d} a bien sir que le squelette du programme, mais cela devrait te dc.b  "Devices ‘logiques’ (DLT _DIRECTORY) :"
permettre d’avancer quand méme un peu... Tu peux méme, si celd t'amuse, woay (SE  SReRE,T0
envoyer de faux messages au Workbench, ou bien en filtrer certains, les
modifier... Tout (ou presque) est permis ! . g ﬁﬂgﬂﬂﬁr Sl
- - Fa " ] & - - . - r .l'. -r J. .
Au fait, si tu réalises quelque chose d’amusant & partir cette routine, soit dc.b  "Devices 'volumes’ (DLT VOLUME) :"
gentil de nous faire parvenir ton programme, juste comme ¢a, par curiosité... dc.b  $9b, "0m", 10
miend even
Pour terminer, un petit appel au peuple... Si certains parmi vous ont des msgd dc.b  mdend-mdstr
renseignements précis sur la maniére dont communiquent la carte Passerelle (XT mdstr dc.b 10, "*** Break”,10
etfou AT) et ' Amuga 2000 (adresses, protocole, etc.), merci de passer un petit i
coup de fil a la rédaction, Stéphane se fera une joie de noter tout celi... veb_ ﬁ.g 1,9 E‘
cr - 1,10
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NHHS allﬂns ce mois-ci nous
¢loigner un tout petit peu de la
programmation pure et dure, pou
aborder un sujet tout aussi
important : le "'look and feel'' de
vos applications.

Il est en effet important que chaque programme développé pour I"'Amiga.
suive quelques régles de présentation simples et peu contraignantes. qui ont
I"avantage de proposer 2 'utilisateur un environnement hmmn::-ﬂenf: De cette
facon. on lui assure un sentiment de "déja vu" lorsqu’il aborde un nouveau
logiciel. il ne se sent pas completement perdu. Cela assure de plus quil
continuera a utiliser votre programme, au lieu de le rejeter des le premier
abord.

STYLE DE MENU

Utilisez toujours OffMenu() lorsqu’une option de menu devient inutile ou
superflue. Ne laissez jamais |’utilisateur choisir une option de menu sans que
volre programme puisse y réagir cormrectement.

Informez. chaque fois que possible, I'utilisateur qu'un sous-menu est li€ a
un¢ option particuliere. Par exemple :

Cesure
Couleur du texte =
Couleur du fond =

Cette méthode utilise le caractére "»" du jeu de caractére ECMA Latin-1
(code ASCII 187). Ce caractére peut apparaitre a gauche ou a droite de
I"option de menu, suivant I'endoit ol apparaitra le sous-menu. Si c'est a
gauche, utilisez plutdt le caractére "« (code ASCII 171).

Informez également ['utilisateur qu'un requester va  apparaitre
consécutivement au choix d'une option de menu. La encore, le but est de lui
permetire de prévoir ce qui va se passer. Par exemple :

Ouvrir...
Sauver

On utilise ici les trois caractéres "..." qui laissent a penser que quelgue chose
va s¢ passer.

Les sous-menus devraient toujours étre positionnés a droite de |'option de
MeNnU COITesS (si possible). Positionnez-les de maniére a éviter tout
effet de clignotement lorsqu’Intuition les dessine.

Tout programme devrait étre capable de gérer correctement et efficacement
les sélections multiples. Ceci est particulierement appréciable pour les
options de menus crochetées.

Les couleurs de stylos que vous définissez a I"ouverture de votre fenétre sont
utilisées pour la barre de menus et les options. Si vous ouvrez plusieurs
fenétres. vous pouvez utiliser des codes de couleurs pour chaque fenétre, afin
que I'utilisateur sache en permanence quel menu appartient a quelle fenétre.
Quoiqu’il en soit, utilisez toujours des couleurs atténuées. plus agréables a
I'oeil que des couleurs vives.

Si votre programme propose a I'utlisateur de travailler des documents,
créez un menu "Projet”. Par convention, il est établi que le menu "Projet”
doit apparaitre totalement 4 gauche de la barre de menus. Il doit proposer les
options suivantes, si possible dans le méme ordre :

Nouveau Création d‘un nouveau document
Ouvrir... Ouvrir un document depuis le disque
Sauver Sauver le dooument en cours sur disgque
Sauver Sous... Sauver le document sOuUS un autre nom
Imprimer Imprimer le document entier

Imprimer une partie du document ou définir
les options 4’'impression

Afficher les informations sur le programme
Quitter le programme {si le document est
modifié, proposer une sauvegarde)

Imprimer comme. .

A Dropos. ..
Quitter

Io|al

Si votre application posséde des fonctions d’édition, vous nous suggérons de

créer un menu "Edition”. immédiatement i droite du menu "Projet”. 1l dout

proposer les options suivantes, si possible dans ["ordre listé ci-dessous :
Anmiler (OUndo) Anmuler la derniéere oparation (si possible,

sinon rendez cette option indisponible !)

Efface la partie sélectiommée du document

et la placer dans le Clipboard

Place une coplie de la partie sélectionnée

du document dans le Clipboard

(Pagte) Place une cople du Clipboard dans le

gocument
Effacer (Erase) Efface la partie sélectiomnée du document

STYLE DE GADGETS

Lorsque vous créez une liste de gadgets pour un requesier ou une fenétre.
assurez-vous de mettre en évidence (gras, couleur...) celui qu propose
d’annuler I'opération en cours ("Annuler” ou "Cancel”. en général).

Couper (Cut)

Copler (Copy)

Coller

Créer des gadgets qui se superposent n'est pas une bonne idée. A moins que
vous n'v fassiez vraiment weés auention, des superpositions de gadgets
peuvent entrainer des effets visuels trés désagréables.

Comme pour les menus. utilisez OffGadget() pour rendre non sélectionnable
un gadget devenu inutile.

L utilisateur devrait toujours apprendre rapidement a utliser vos gadgets
proportionnels. Utilisez les flags FOLLOWMOUSE e, MOUSEMOVE pour
actualiser ce qui peut I'éwre rapidement (par exemple. les couleurs d'une
palette ou une liste de noms). Vous pouvez toujours éviter un
rafraichissement inutile, en vérifiant que le gadget a été suffisamment bougé
pour nécessiter de redessiner ce qu'il représente.

Quand vous utilisez des gadgets proportionnels pour controler une liste (par
exemple dans un sélecteur de fichier), faites en sortes que les valeurs HorizBody
et VertBody soient initialisées au nombre d’éléments visibles moins 1. De cette
fagon. si I'utilisateur se déplace dans la liste en cliquant dans le container du
cadget, la demiére ligne de la sous-liste affichée deviendra la premiere de la
nouvelle. laissant ainsi IMutilisateur savoir ou 1l en est.

Voici sirement la régle la plus importante concemant les requesters :
prévovez toujours un moyen simple et sir d’annuler I'action en cours. Si, par
exemple. I'utilisateur sélectionne I'option "Initialize” du menu "Disk” du
WorkBench. le requester qui apparait lui laisse 'opportunité d’annuler le
formatage. Ceci est extremement important.

Si vous construisez un requester avec une BitMap particuliere, vérifiez que les boites
de sélection des gadgets soient en accord avec ke dessin de cette BitMap.

Attachez un soin tout particulier aux requester contenant des gadgets de
chaine : celui-ci doit ére activé lorsque le requester apparait. Si votre
requester contient plusieurs gadgets de chaine. presser Return dans I'un doit
activer le suivant.

Chaque fois que vous présentez a I'utilisateur un choix qui peut se résumer
par oui ou non, I'option "Oui” devrait se trouver a gauche du requester, et
I"option "Non". a sa droite. Par exemple, si votre requester contient "OK" et
"Annuler”, "OK" sera a gauche et "Annuler”" a droite. Si c’est "Retry” e
"Abort", "Retry" sera a gauche et "Abort" a droite. Les fonctions
AutoRequest() et DisplavAlert() suivent cette convention. Si tous les
programmes |"adoptent. I'utilisateur saura aumnmuquemem que cliquer le
gadget de droite interrompra 1'action en cours, méme s’il ne comprend pas
son libellé ou le sens exact du dessin qu’il contient:

Ne créez jamais de requester avec deux boutons identiques ! AutoRequest()
peut créer des requesters avec un seul gadget, a droite. "Continuer” est alors
un bon exemple de texte a y placer.

A suivre...

(c) 1987, 1991 Commaodore Amiga Technical Support
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